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CARACTERISTIQUES DU JEU 
 
 

Le Volleyball est un sport joué par deux équipes sur un 
terrain divisé par un filet. Il y a différentes versions 
disponibles pour offrir de la souplesse de jeu à tous.  

[Ŝ ōǳǘ Řǳ ƧŜǳ Ŝǎǘ ŘΩŜƴǾƻȅŜǊ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ǇŀǊ-dessus le filet 
ŀŦƛƴ ǉǳΩƛƭ ǊŜǘƻƳōŜ Řŀƴǎ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ ƻǇǇƻǎŞ Ŝǘ ŘΩŜƳǇşŎƘŜǊ 
ŎŜǘǘŜ ƳşƳŜ ŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘ ŘŜǎ ŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜǎΦ [ΩŞǉǳƛǇe a 
droit à trois touches avant de renvoyer le ballon (en plus 
du contact effectué par le contre). 

Le ballon est mis en jeu par une frappe de service faite 
par le serveur au-dessus du filet en direction des 
ŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜǎΦ [ΩŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜ ƧŜǳ ŎƻƴǘƛƴǳŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ que le 
ōŀƭƭƻƴ ǊŜǘƻƳōŜ ƻǳ ǎƻǊǘ Řǳ ǘŜǊǊŀƛƴ ƻǳ ǎƛ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎ 
ƴΩŀǊǊƛǾŜ Ǉŀǎ Ł ƭŜ ǊŜǘƻǳǊƴŜǊ ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜƴǘΦ  

9ƴ ±ƻƭƭŜȅōŀƭƭΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ƎŀƎƴŀƴǘ ǳƴ ŞŎƘŀƴƎŜ ƳŀǊǉǳŜ ǳƴ 
Ǉƻƛƴǘ ό{ȅǎǘŝƳŜ Řǳ tƻƛƴǘ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜύΦ [ƻǊǎǉǳŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ 
reçoit gagne un point et le droit de servir, ses joueurs se 
ŘŞǇƭŀŎŜƴǘ ŘΩǳƴŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ ǎŜƴǎ ŘŜǎ ŀƛƎǳƛƭƭŜǎ ŘΩǳƴŜ 
montre. 
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INTRODUCTION  

 

[Ŝ ±ƻƭƭŜȅōŀƭƭ Ŝǎǘ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ǎǇƻǊǘǎ ǊŞŎǊŞŀǘƛŦǎ Ŝǘ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛŦǎ ǉǳƛ ǊŜƳǇƻǊǘŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ succès au monde. Il est 
rapide, passionnant et son action est explosive. Il comprend encore plusieurs éléments cruciaux et l 
dont les interactions ƭŜ ǊŜƴŘ ǳƴƛǉǳŜ ǇŀǊƳƛ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜ ōŀƭƭƻƴ.  
 

 
 
 

Ces dernières années, la FIVB a fait de très grands ŜŦŦƻǊǘǎ ŀŦƛƴ ŘΩŀŘŀǇǘŜǊ ƭŜ ƧŜǳ ǇƻǳǊ ǳƴ ǇǳōƭƛŎ moderne.  
 
/Ŝ ǘŜȄǘŜ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ Ł ǳƴ ǘǊŝǎ ƭŀǊƎŜ ǇǳōƭƛŎ ς joueurs, coachs, arbitres, spectateurs ou commentateurs et ce 
pour les raisons suivantes : 
 
-  la compréhension des règles permet de mieux jouer ς les coachs peuvent  créer une meilleure 
ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ Ŝǘ ǘŀŎǘƛǉǳŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜΣ ŀŦƛƴ ŘŜ ŘƻƴƴŜǊ ŀǳȄ ƧƻǳŜǳǊǎ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎ ǇƻǳǊ ŘŞƳƻƴǘǊŜǊ 
leurs qualités. 

-  la compréhension de la relation entre les différentes règles permet aux officiels de prendre de 
meilleures  décisions. 

 
/ŜǘǘŜ ƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ǎŜ ŎƻƴŎŜƴǘǊŜ ŘΩŀōƻǊŘ ǎǳǊ ƭŜ ±ƻƭƭŜȅōŀƭƭ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ǎǇƻǊǘ ŘŜ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛƻƴ ŀǾŀƴǘ 
ŘΩŜƴǘǊŜǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ ǉǳŀƭƛǘŞǎ ǊŜǉǳƛǎŜǎ ǇƻǳǊ ŀǊōƛǘǊŜǊ avec succès.  
 

 

LE VOLLEYBALL EST UN SPORT DE COMPETITION  

 
La compŞǘƛǘƛƻƴ Ŧŀƛǘ ǊŜǎǎƻǊǘƛǊ ŘŜǎ ŦƻǊŎŜǎ ƭŀǘŜƴǘŜǎΦ 9ƭƭŜ ƳƻƴǘǊŜ ƭΩƘŀōƛƭƛǘŞΣ ƭŜ ŎƻǳǊŀƎŜΣ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛǾƛǘŞ Ŝǘ 
ƭΩŜǎǘƘŞǘƛǎƳŜ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴΦ [Ŝǎ ǊŝƎƭŜǎ ǎƻƴǘ ǎǘǊǳŎǘǳǊŞŜǎ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ǘƻǳǘŜǎ ŎŜǎ ǉǳŀƭƛǘŞǎ ŘŜ 
ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊΦ ! ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴǎ ǇǊŝǎΣ ƭŜ ±ƻƭƭŜȅōŀƭƭ ƭŀƛǎǎŜ tous les joueurs opérer tant au filet (attaque) 
ǉǳΩŁ ƭΩŀǊǊƛŝǊŜ Řǳ ǘŜǊǊŀƛƴ όŘŞŦŜƴǎŜ ƻǳ ǎŜǊǾƛŎŜύΦ 
 
²ƛƭƭƛŀƳ aƻǊƎŀƴΣ ƭŜ ŎǊŞŀǘŜǳǊ Řǳ ƧŜǳΣ ƭŜ ǊŜŎƻƴƴŀƛǘǊŀƛǘ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ŜƴŎƻǊŜΣ ŎŀǊ ƭŜ ±ƻƭƭŜȅōŀƭƭ ŀ ŎƻƴǎŜǊǾŞ 
certains éléments distinctifs et essentiels à travers les anƴŞŜǎΦ /ŜǊǘŀƛƴǎ ŘΩŜƴǘǊŜ ŜǳȄ ǎƻƴǘ ǇŀǊǘŀƎŞǎ ŀǾŜŎ 
ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƧŜǳȄ ŘŜ ŦƛƭŜǘκōŀƭƭƻƴκǊŀǉǳŜǘǘŜΦ 
 

-  le service 
-  la rotation (servir à tour de rôle) 
-  ƭΩŀǘǘŀǉǳŜ 
-  la défense. 

 
Le Volleyball est cependant unique parmi les jeux de filet, car il insiste sur le fait que le ballon est 
constamment en vol ς ǳƴ άōŀƭƭƻƴ Ǿƻƭŀƴǘέ ς et autorise chacune des équipes à effectuer un certain 
ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ǇŀǎǎŜǎ ƛƴǘŜǊƴŜǎ ŀǾŀƴǘ ǉǳΩƛƭ ƴŜ ǊŜǘƻǳǊƴŜ ŎƘŜȊ ƭŜǎ ŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜǎΦ 
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[ΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ŘŞŦŜƴǎƛŦ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŞ ς le Libéro ς a fait avancer le jeu en termes de durée 
ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƧŜǳ Ƴǳƭǘƛ ǇƘŀǎŜǎΦ [Ŝǎ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭŀ ǊŝƎƭŜ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜ ƻƴǘ ŎƘŀƴƎŞ ƭΩŀŎǘŜ ŘŜ ǎŜǊǾƛǊΣ 
qui était simplement un moyen de mettre le ballon dans le camp adverse, en une arme offensive.  
 
Le concept de rotatiƻƴ Ŝǎǘ Şǘŀōƭƛ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳȄ ŀǘƘƭŝǘŜǎ ŘΩşǘǊŜ ƳǳƭǘƛŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭǎΦ [Ŝǎ ǊŝƎƭŜǎ ǎǳǊ 
ƭŜǎ Ǉƻǎƛǘƛƻƴǎ ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳȄ ŞǉǳƛǇŜǎ ŘΩŀǾƻƛǊ ŘŜ ƭŀ ŦƭŜȄƛōƛƭƛǘŞ Ŝǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ 
développements de tactiques intéressants.  
 
Les adversaires utilisent cette structure afin de combattre les techniques, les tactiques et la puissance. 
/ŜǘǘŜ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ǇŜǊƳŜǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ƭƛōŜǊǘŞ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ ŀŦƛƴ ŘΩŜƴǘƘƻǳǎƛŀǎƳŜǊ ƭŜǎ 
spectateurs et les téléspectateurs.  
 
9ǘ ƭΩƛƳŀƎŜ Řǳ ±ƻƭƭŜȅōŀƭƭ Ǿŀ Ŝƴ ǎΩŀƳŞliorant. 
 
9ǘŀƴǘ ŘƻƴƴŞ ǉǳŜ ƭŜ ƧŜǳ ŞǾƻƭǳŜΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀǳŎǳƴ ŘƻǳǘŜ ǉǳΩƛƭ ŎƘŀƴƎŜǊŀ ς pour le meilleur -, en étant plus fort et 
plus rapide.  
 
 

LõARBITRE AU SEIN DE CETTE STRUCTURE  

 
[ŀ ƴŀǘǳǊŜ ŘΩǳƴ ōƻƴ ƻŦŦƛŎƛŜƭ ǊŜǇƻǎŜ ǎǳǊ ƭŜ ŎƻƴŎŜǇǘ ŘΩŞǉǳƛǘŞ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƴǎƛǎǘŀƴŎŜ Υ 
- être juste avec tous les participants 
- être vu juste par les spectateurs.  
 
Ceci exige une grande part de confiance ς ƻƴ Řƻƛǘ ǇƻǳǾƻƛǊ ŦŀƛǊŜ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜ Ł ƭΩŀǊōƛǘǊŜ ǇƻǳǊ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳȄ 
joueurs de divertir : 

-  en étant précis dans son jugement 
-  en comprenant le pourquoi de la règle 
-  en étant un organisateur efficace 
-  Ŝƴ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ Ł ƭŀ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛƻƴ ŘŜ ǎΩŞŎƻǳƭŜǊ Ŝǘ Ŝƴ ƭŀ dirigeant vers une conclusion. 
-  en étant un éducateur  ǉǳƛ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŜǎ ǊŝƎƭŜǎ ǇƻǳǊ ǇŞƴŀƭƛǎŜǊ ƭΩƛƴƧǳǎǘŜ ƻǳ ǊŞǇǊƛƳŀƴŘŜǊ ƭΩƛƳǇƻƭƛΦ 
-  en promouvant le jeu ς ŎΩŜǎǘ-à-dire, en permettant aux éléments spectaculaires du jeu de 
ōǊƛƭƭŜǊ Ŝǘ ŀǳȄ ƳŜƛƭƭŜǳǊǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ Ŧƻƴǘ ŘŜ ƳƛŜǳȄ Υ divertir le public. 

 
CƛƴŀƭŜƳŜƴǘΣ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ŘƛǊŜ ǉǳΩǳƴ ōƻƴ ŀǊōƛǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŜǊŀ ƭŜǎ ǊŝƎƭŜǎ ǇƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ŘŜ la compétition une 
expérience qui satisfasse toutes les personnes concernées. 
 
tƻǳǊ ƴƻǎ ƭŜŎǘŜǳǊǎΣ ŎƻƴǎƛŘŞǊŜȊ ƭŜǎ ǊŝƎƭŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ ŎƻƳƳŜ ƭΩŞǘŀǘ ŀŎǘǳŜƭ Řǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ƎǊŀƴŘ 
jeu, mais  gardez également  que les paragraphes qui les précèdent sont tout aussi importants pour vous 
par rapport à votre position dans le sport.  
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PARTIE 2  

SECTION 1   

 

LE JEU  
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CHAPITRE 1 

INSTALLATIONS ET EQUIPEMENTS  

 
 

    

Voir Règles 

 

1.  AIRE DE JEU    

 [ΩŀƛǊŜ ŘŜ ƧŜǳ ŎƻƳǇǊŜƴŘ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ ŘŜ ƧŜǳ Ŝǘ ƭŀ Ȋƻne libre. 

Elle doit être rectangulaire et symétrique. 

 1.1 
Fig. 1a  
Fig. 1b  

1.1  DIMENSIONS   Fig. 2 

 [Ŝ ǘŜǊǊŀƛƴ ŘŜ ƧŜǳ Ŝǎǘ ǳƴ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ ƳŜǎǳǊŀƴǘ му Ȅ ф ƳΣ ŜƴǘƻǳǊŞ ŘΩǳƴŜ ȊƻƴŜ ƭƛōǊŜ ŘΩŀǳ 
moins 3 m de large sur tous les côtés. 

  

 L'espace de jeu libre est l'espace situé au-dessus de l'aire de jeu et libre de tout 
obstacle sur une hauteur d'au moins 7 m, mesurée à partir de la surface de jeu. 

  

 Pour les compétitions FIVB, mondiales et officielles, la zone libre est au minimum 
de 5 m à partir des lignes de côté et  de 6,5 m à partir des lignes de fond. 
[ΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƧŜǳ ƭƛōǊŜ Řƻƛǘ ŀǾƻƛǊ ŀǳ Ƴƻƛƴǎ мнΣрл Ƴ ŘŜ ƘŀǳǘŜǳǊΣ ƳŜǎǳǊŞŜ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ 
la surface de jeu. 

  

1.2  SURFACE DE JEU    

1.2.1 La surface de jeu est plate, horizontale et uniforme. Elle ne doit présenter aucun 
danger de blessure pour les joueurs. Il est interdit de jouer sur une surface 
rugueuse ou glissante. 

  

 Pour les compétitions FIVB, mondiales et officielles, seule une surface en bois ou 
synthétique est autorisée. Toute surface doit être au préalable homologuée par 
la FIVB. 

  

1.2.2 En salle, la surface du terrain de jeu doit être de couleur claire.    

 Pour les compétitions FIVB, mondiales et officielles, les lignes doivent être de 
couleur blanche. Le terrain de jeu et la zone libre doivent être de deux couleurs, 
différentes et non-blanches. 

 1.1  
1.3 

1.2.3 tƻǳǊ ƭŜǎ ǘŜǊǊŀƛƴǎ ŘŜ ǇƭŜƛƴ ŀƛǊΣ ǳƴŜ ǇŜƴǘŜ ŘΩŞŎƻǳƭŜƳŜƴǘ ŘŜ р ƳƳ ǇŀǊ ƳŝǘǊŜ Ŝǎǘ 
autorisée. Les lignes constituées par des matériaux solides sont interdites. 

 1.3 
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1.3  LIGNES DU TERRAIN   Fig. 2 

1.3.1 [ŀ ƭŀǊƎŜǳǊ ŘŜǎ ƭƛƎƴŜǎ Ŝǎǘ ŘŜ р ŎƳΦ [Ŝǎ ƭƛƎƴŜǎ ŘƻƛǾŜƴǘ şǘǊŜ ŘΩǳƴŜ ŎƻǳƭŜǳǊ ŎƭŀƛǊŜΣ 
différente de celle du sol et des autres tracés. 

 1.2.2 

1.3.2 Lignes de délimitation   

 Deux lignes de côté et deux lignes de fond délimitent le terrain de jeu. Les lignes 
ŘŜ ŎƾǘŞ Ŝǘ ƭŜǎ ƭƛƎƴŜǎ ŘŜ ŦƻƴŘ ǎƻƴǘ ǘǊŀŎŞŜǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ǘŜǊǊŀƛƴ ŘŜ ƧŜǳΦ 

 1.1 

1.3.3 Ligne centrale   

 [ΩŀȄŜ ŘŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŎŜƴǘǊŀƭŜ ŘƛǾƛǎŜ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ ŘŜ ƧŜǳ Ŝƴ ŘŜǳȄ ŎŀƳǇǎ ŞƎŀǳȄ ŘŜ ф Ȅ ф Ƴ 
chacun; cependant  la ligne entière est considérée appartenir de manière égale aux 
ŘŜǳȄ ŎŀƳǇǎΦ 9ƭƭŜ ǎΩŞǘŜƴŘ ǎƻǳǎ ƭŜ ŦƛƭŜǘ ƧǳǎǉǳΩŀǳȄ ƭƛƎƴŜǎ ŘŜ ŎƾǘŞΦ 

 Fig. 2 

1.3.4 [ƛƎƴŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜ   

 5ŀƴǎ ŎƘŀǉǳŜ ŎŀƳǇΣ ǳƴŜ ƭƛƎƴŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜΣ Řƻƴǘ ƭŜ ōƻǊŘ ŜȄǘŞǊƛŜǳǊ Ŝǎǘ ǘǊŀŎŞ Ł о Ƴ ŘŜ 
ƭΩŀȄŜ ŘŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŎŜƴǘǊŀƭŜΣ ŘŞƭƛƳƛǘŜ ƭŀ ȊƻƴŜ ŀǾŀƴǘΦ 

 1.3.3  
1.4.1 

 tƻǳǊ ƭŜǎ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛƻƴǎ CL±.Σ ƳƻƴŘƛŀƭŜǎ Ŝǘ ƻŦŦƛŎƛŜƭƭŜǎΣ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜ Ŝǎǘ 
prolongée au-delà des lignes de côté sur une longueur totale de 1,75 m par une 
ligne de 5 traits pointillés de 15 cm de longueur et de 5 cm de largeur espacés de 
20 cm les uns des autres.  
La "ligne de restriction des coachs" (une ligne interrompue qui s'étend depuis le 
prolongement de la ligne d'attaque jusqu'à la fin du terrain de jeu parallèlement 
à la ligne de côté et à 1,75m de celle-ci) est composée de traits de 15 cm espacés 
de 20 cm pour délimiter la zone d'opération des coachs. 

 Fig. 2 

1.4  ZONES ET AIRES   Fig. 1b 

   Fig. 2 

1.4.1 Zone avant  19.3.1.4 
23.3.2.3e 
Fig. 2 

 5ŀƴǎ ŎƘŀǉǳŜ ŎŀƳǇΣ ƭŀ ȊƻƴŜ ŀǾŀƴǘ Ŝǎǘ ŘŞƭƛƳƛǘŞŜ ǇŀǊ ƭΩŀȄŜ ŘŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŎŜƴǘǊŀƭŜ Ŝǘ ƭŜ 
bord exǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜΦ  

 1.3.3 
1.3.4 
19.3.1.4 
23.3.2.3e 

 Les zones avant sont censées se prolonger au-delà des lignes de côté jusqu'à la fin 
de la zone libre. 

 1.1 
1.3.2 

1.4.2 Zone de service   

 

 La zone de service est la zone de 9 m de large située derrière chaque ligne de fond.   

 Elle est limitée latéralement par deux traits de 15 cm de long tracés à 20 cm en 
arrière et dans le prolongement des lignes de côté. Ces deux traits sont inclus dans 
la largeur de la zone de service. 

 1.3.2 
12 
Fig. 1b 

 9ƴ ǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊΣ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ǎΩŞǘŜƴŘ ƧǳǎǉǳΩŀǳ ŦƻƴŘ ŘŜ ƭŀ ȊƻƴŜ ƭƛōǊŜΦ  1.1 

 

 

 

 

   



 

Règles Officielles du Volleyball 2015-2016_V1 14 

1.4.3 Zone de remplacement   

 La zone de remplacement est délimitée par le prolongement des deux lignes 
ŘΩŀǘǘŀǉǳŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ƭŀ ǘŀōƭŜ Řǳ ƳŀǊǉǳŜǳǊΦ 

 1.3.4  
15.6.1 
Fig. 1b 

1.4.4 Zone de changement du Libéro   

 La zone de changement du Libéro est une partie de la zone libre située du côté des 
bancs d'équipe, limitée par le prolongement de la zone d'attaque et de la ligne de 
fond. 

 19.3.2.7 
Fig. 1b 

1.4.5 Aire d'échauffement   

 Pour les compétitions FIVB, mondiales et officielles, les aires d'échauffement, 
d'environ 3 X 3 m, sont situées aux angles de l'aire de jeu, du côté des bancs de 
touche, en dehors de la zone libre.  

 24.2.5 
Fig. 1a  
Fig. 1b 

1.4.6 Aire de pénalité   

 ¦ƴŜ ŀƛǊŜ ŘŜ ǇŞƴŀƭƛǘŞΣ ŘΩŜƴǾƛǊƻƴ м Ȅ м ƳΣ ŞǉǳƛǇŞŜ ŘŜ ŘŜǳȄ ŎƘŀƛǎŜǎΣ Ŝǎǘ ǎƛǘǳŞŜ Řŀƴǎ ƭŀ 
zone de contrôle à l'extérieur du prolongement de chaque ligne de fond. Elles 
peuvent être délimitées par une ligne rouge de 5 cm de large. 

 21.3.2.1 
Fig.1a 
Fig.1b 

1.5  TEMPERATURE    

 La température minimale ne peut être inférieure à 10° C (50° F).   

 Pour les compétitions FIVB, mondiales et officielles, la température maximale ne 
peut être supérieure à 25° C (77° F), ni inférieure à 16° C (61° F). 

  

1.6  ECLAIRAGE    

    
 tƻǳǊ ƭŜǎ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛƻƴǎ CL±.Σ ƳƻƴŘƛŀƭŜǎ Ŝǘ ƻŦŦƛŎƛŜƭƭŜǎΣ ƭΩŞŎƭŀƛǊŀƎŜ ŘŜ ƭΩŀƛǊŜ ŘŜ ƧŜǳ 

doit être de 1000 à 1500 lux, mesuré à 1 m au dessus de la surface de jeu. 
 1 

2.  FILET ET POTEAUX   Fig. 3 

    
2.1 HAUTEUR DU FILET   

2.1.1 Un filet tendu verticalement est installé au-dessus de l'axe de la ligne centrale.  
Sa partie supérieure doit être placée à 2,43m pour les hommes et 2,24m pour les 
femmes. 

 1.3.3 

2.1.2 Sa hauteur est mesurée au centre du terrain de jeu. Les deux extrémités du filet 
(au-dessus des lignes de côté) doivent être exactement à la même hauteur et ne 
pas dépasser de plus de 2 cm la hauteur réglementaire. 

 1.1  
1.3.2 
2.1.1 
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2.2  STRUCTURE    

    
 Le filet a 1 m de hauteur et 9.50 à 10 mètres de longueur (avec 25 à 50 cm de 

chaque côté des bandes latérales), il est fait de mailles noires carrées de 10 
centimètres de largeur. 

Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, en accord avec les 
règlements spécifiques, les mailles peuvent être modifiées pour faciliter la 
publicité en relation avec les accords de marketing. 

 Fig. 3 

 A sa partie supérieure, une bande de toile blanche, rabattue de chaque côté du 
filet sur 7 centimètres de large est cousue sur toute sa longueur. Chaque extrémité 
de la bande est trouée afin d'y passer une cordelette permettant de l'attacher aux 
poteaux pour maintenir le haut du filet tendu. 

  

 A l'intérieur de la bande, un câble flexible attache le filet aux poteaux et maintient 
son sommet tendu. 

  

 Au bas du filet  il y a une autre bande horizontale de 5cm de large, semblable à la 
bande du sommet dans laquelle est enfilée une corde. Cette corde attache le filet 
aux poteaux et maintient sa partie inférieure tendue. 

  

    
2.3  BANDES DE COTE    

    
 Deux bandes blanches sont cousues verticalement sur le filet exactement au-

dessus de chaque ligne de côté. 
 1.3.2 

Fig. 3 

 Elles mesurent 5 cm de large et 1 m de long et sont considérées comme faisant 
partie du filet. 

  

    
2.4  ANTENNES    

    
 [ΩŀƴǘŜƴƴŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ǘƛƎŜ ŦƭŜȄƛōƭŜ ŘŜ мΣул Ƴ ŘŜ ƭƻƴƎ Ŝǘ ŘŜ мл ƳƳ ŘŜ diamètre, faite 

en fibre de verre ou matériau similaire. 
  

 Une antenne est fixée sur le bord extérieur de chaque bande de côté.  
Les antennes sont placées en opposition de chaque côté du filet. 

 2.3  
Fig. 3 

 [ŀ ǇŀǊǘƛŜ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊŜ ŘŜ ƭΩŀƴǘŜƴƴŜ ŘŞǇŀǎǎŀƴǘ ƭe filet de 80 cm est peint de bandes 
contrastées de 10 cm, de préférence rouges et blanches. 

  

 Les antennes sont considérées comme faisant partie du filet et délimitent 
ƭŀǘŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǇŀǎǎŀƎŜΦ 

 10.1.1  
Fig. 3 
Fig. 5a 
Fig. 5b 

2.5  POTEAUX    

    
2.5.1 Les poteaux supportant le filet sont placés à une distance de 0,50 m à 1 m à 

ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ ƭƛƎƴŜ ŘŜ ŎƾǘŞΦ Lƭǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ƘŀǳǘŜǳǊ ŘŜ нΣрр Ƴ Ŝǘ şǘǊŜ 
de préférence réglables. 

 Fig. 3 

 Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, les poteaux supportant le 
ŦƛƭŜǘ ǎƻƴǘ ǇƭŀŎŞǎ Ł ǳƴŜ ŘƛǎǘŀƴŎŜ ŘŜ мƳ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜǎ ƭƛƎƴŜǎ ŘŜ ŎƾǘŞ.  

  

2.5.2 Les poteaux doivent être arrondis et lisses, et être fixés au sol. La fixation des 
poteaux au moyen de câbles est interdite. Tout aménagement présentant un 
danger ou une gêne doit être éliminé. 
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2.6  EQUIPEMENT COMPLEMENTAIRE    

    
 Tout équipement complémentaire est déterminé par les règlements de la FIVB.   

 

3.  BALLONS    

    
3.1  NORMES    

    
 Le ballon doit être sphérique avec une enveloppe en cuir souple naturel ou 

ǎȅƴǘƘŞǘƛǉǳŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀƴǘ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ǳƴŜ ǾŜǎǎƛŜ Ŝƴ ŎŀƻǳǘŎƘƻǳŎ ƻǳ Ŝƴ ƳŀǘŞǊƛŀǳ 
similaire. 

  

 [Ŝ ōŀƭƭƻƴ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŘΩǳƴŜ ŎƻǳƭŜǳǊ ǳƴƛŦƻǊƳŜ Ŝǘ ŎƭŀƛǊŜΣ ƻǳ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ǳƴŜ ŎƻƳōƛƴŀƛǎƻƴ 
de couleurs. 

  

 Les cuirs synthétiques et les combinaisons de couleurs des ballons utilisés dans les 
compétitions internationales officielles doivent être conformes aux normes de la 
FIVB. 

  

 Sa circonférence doit être comprise entre 65 et 67 cm et son poids entre 260 et 
280g. 

  

 La pression intérieure doit être de 0.30 à 0. 325 kg/cm2  

(4.26 à 4.61 psi) (294.3 à 318.82 mbar ou hPa).  

 

  

3.2  UNIFORMITE DES BALLONS    

    
 ¢ƻǳǎ ƭŜǎ ōŀƭƭƻƴǎ ǳǘƛƭƛǎŞǎ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ƳŀǘŎƘ ŘƻƛǾŜƴǘ ŀǾƻƛǊ ƭŜǎ ƳşƳŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ 

de circonférence, poids, pression, modèle, couleur, etc. 
 3.1 

 Les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, ainsi que les championnats 
Nationaux ou de Ligues doivent être joués avec des ballons homologués par la 
FIVB, sauf autorisation spéciale.  

  

3.3  SYSTEME DES CINQ  BALLONS    

    
 Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, cinq  ballons seront utilisés. 

Dans ce cas, six ramasseurs sont placés comme suit: un à chaque coin de la zone 
libre et un derrière chaque arbitre.  

 Fig. 10 
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CHAPITRE 2 

PARTICIPANTS  

 

4.  EQUIPES    

    
4.1  COMPOSITION DES EQUIPES    

    
4.1.1 Pour un match, une équipe peut être composée de 12 joueurs au maximum, plus 

¶ Equipe du Coaching : un coach et un maximum de 2 coach-adjoints 

¶ Equipe médicale : un ǘƘŞǊŀǇŜǳǘŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǘ ǳƴ ŘƻŎǘŜǳǊ Ŝƴ ƳŞŘŜŎƛƴŜ  

 
Seules les personnes enregistrées sur la feuille de match peuvent normalement 
ŜƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛƻƴ Ŝǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ǇŀǊǘ Ł ƭΩŞŎƘŀǳŦŦŜƳŜƴǘ 
officiel et au match. 

Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles des compétitions Séniores, 
un maximum de 14 joueurs peuvent être inscrits sur la feuille de match et 
participer au match. Le maximum de cinq membres de l'équipe technique (y 
compris le coach) sont choisis par le coach lui/elle-même, mais ils doivent être 
tous inscrits sur la feuille de match et être enregistrés sur le formulaire O-2(bis). 
 

  
5.2  
5.3 

 Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, un médecin et un 
physiothérapeute de l'équipe devraient  faire partie de la délégation et 
accrédités au préalable par la FIVB. Cependant, pour les compétitions FIVB, 
Mondiales et Officielles pour séniors, si ceux-ci ne sont pas considérés 
comme faisant partie des 5 membres de l'équipe technique sur le banc, ils 
doivent s'asseoir, contre la clôture de délimitation,  à l'intérieur de l'aire de 
Contrôle de la Compétition et  ne peuvent intervenir que s'ils sont invités par 
les arbitres pour faire face à une situation d'urgence pour les joueurs. 
Le thérapeute de l'équipe (s'il n'est pas sur le banc) peut aider à 

l'échauffement jusqu'au début de l'échauffement officiel au filet.. 

 D1a 
 
 
 
 
 
 
 
7.2.1 

4.1.2 L'un des joueurs (autre que le Libéro) est le capitaine de l'équipe, et doit être 
identifié sur la feuille de match. 

 5.1  
19.1.3 

4.1.3 Seuls les joueurs enregistrés sur la feuille de match peuvent pénétrer sur le terrain 
et participer à la rencontre. Après la signature de la feuille de match par le 
capitaine et le coachΣ ƭŀ ŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉƭǳǎ şǘǊŜ ƳƻŘƛŦƛŞŜΦ 

 1 
4.1.1 
5.1.1 
5.2.2 

4.2  PLACE DES PARTICIPANTS    

    
4.2.1 Les joueurs qui ne sont pas en jeu doivent être assis sur le banc de touche ou 

ǊŜǎǘŜǊ Řŀƴǎ ƭŜǳǊ ŀƛǊŜ ŘΩŞŎƘŀǳŦŦŜƳŜƴǘΦ [e coach Ŝǘ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ 
doivent être assis sur le banc, mais peuvent le quitter momentanément. 

 1.4.5  
5.2.3  
7.3.3 

 Les bancs de touche sont situés de part et d'autre de la table de marque, à 
ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ȊƻƴŜ ƭƛōǊŜΦ 

 Fig. 1a  
Fig. 1b 

4.2.2 {Ŝǳƭǎ ƭŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǎƻƴǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞǎ Ł ǎΩŀǎǎŜƻƛǊ ǎǳǊ ƭŜ ōŀƴŎ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭŜ 
ƳŀǘŎƘ Ŝǘ Ł ǇŀǊǘƛŎƛǇŜǊ Ł ƭŀ ǎŞŀƴŎŜ ŘΩŞŎƘŀǳŦŦŜƳŜƴt. 

 4.1.1 
7.2 

4.2.3 tŜƴŘŀƴǘ ƭŜ ƧŜǳΣ ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǉǳƛ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ Ŝƴ ƧŜǳ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎΩŞŎƘŀǳŦŦŜǊ ǎŀƴǎ ōŀƭƭƻƴ 
comme suit: 
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4.2.3.1 - ǇŜƴŘŀƴǘ ƭŜ ƧŜǳΥ Řŀƴǎ ƭŜǳǊ ŀƛǊŜ ŘΩŞŎƘŀǳŦŦŜƳŜƴǘΤ  1.4.5 
8.1 
Fig. 1a  
Fig. 1b 

4.2.3.2 - pendant les temps morts et les temps-morts techniques : dans la zone libre située 
derrière leur camp. 

 1.3.3  
15.4 

4.2.4 Pendant les arrêts entre les sets, les joueurs peuvent utiliser les ballons pour 
ǎΩŞŎƘŀǳŦŦŜǊ Řŀƴǎ ƭŜǳǊ ǇǊƻǇǊŜ ȊƻƴŜ ƭƛōǊŜ 
Au cours de l'intervalle prolongé entre les 2èmes et 3èmes sets (le cas échéant), 
les joueurs peuvent aussi utiliser leur propre terrain de jeu . 
 

 18.1 

    
4.3  EQUIPEMENT    

    
 [ΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘ Řǳ ƧƻǳŜǳǊ ǎŜ ŎƻƳǇƻǎŜ ŘΩǳƴ ƳŀƛƭƭƻǘΣ ŘΩǳƴ ǎƘƻǊǘΣ ŘŜ ŎƘŀǳǎǎŜǘǘŜǎ Ŝǘ ŘŜ 

chaussures de sport.  
  

4.3.1 Les maillots, les shorts et les chaussettes doivent être de couleurs et de modèles 
uniformes pour toute l'équipe à l'exception du Libéro. Les équipements doivent 
être propres. 

 4.1 
19.2 

4.3.2 Les chaussures doivent être légères et souples avec des semelles en caoutchouc ne 
laissant pas de traces ou des semelles composites sans talon. 

  

4.3.3 Les maillots des joueurs doivent être numérotés de 1 à 20  4.3.3.2 

4.3.3.1 Les numéros doivent être placés sur le maillot au centre de la poitrine et du dos. La 
couleur des numéros et leur luminosité doivent contraster nettement avec celles 
des maillots. 

  

4.3.3.2 Les numéros doivent avoir une hauteur minimale de15 cm sur la poitrine et de 20 
ŎƳ ǎǳǊ ƭŜ ŘƻǎΦ [ŀ ƭŀǊƎŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ōŀƴŘŜ ŦƻǊƳŀƴǘ ƭŜ ŎƘƛŦŦǊŜ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŘΩŀǳ Ƴƻƛƴǎ н ŎƳΦ 

  

4.3.4 [Ŝ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǎǘ ƛŘŜƴǘƛŦƛŞ ƎǊŃŎŜ Ł ǳƴŜ ōŀǊǊŜǘǘŜ ŘŜ у · н ŎƳΣ ǇƭŀŎŞŜ ǎƻǳǎ ƭŜ 
numéro de la poitrine. 

 5.1 

4.3.5 Il est interdit de porter une tenue d'une couleur différente de celle des autres 
joueurs (excepté pour les Libéros) et sans numéro officiel.  

 19.2 

    
4.4  CHANGEMENT D'EQUIPEMENT    

    
 Le premier arbitre peut autoriser un ou plusieurs joueurs:  23 

4.4.1 -  à jouer pieds nus,   

4.4.2 -  à changer, entre deux sets ou après un remplacement,  un uniforme mouillé ou 
endommagé à condition que la couleur, le modèle et le numéro du nouvel 
uniforme soit identique au précédent, 

 4.3 
15.5 

4.4.3 -  Ł ƧƻǳŜǊ Ŝƴ ǎǳǊǾşǘŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ǘŜƳǇǎ ŦǊƻƛŘ Ł ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƛŜƴǘ ŘŜ ŎƻǳƭŜǳǊ Ŝǘ ŘŜ 
ƳƻŘŝƭŜ ƛŘŜƴǘƛǉǳŜǎ ǇƻǳǊ ǘƻǳǘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ όŁ ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ŘŜǎ [ƛōŞros) et 
réglementairement numérotés en accord avec la règle 4.3.3. 

 4.1.1  
19.2 

    
4.5  OBJETS INTERDITS    

    
4.5.1 Il est interdit de porter des objets pouvant occasionner des blessures ou procurer 

un avantage artificiel à un joueur. 
  

4.5.2 Les joueurs peuvent porter des lunettes ou des lentilles à leur propre risque.   
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4.5.3 Des objets de compression musculaire (protection) peuvent être portés pour la 

protection ou le soutien. 

Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles pour Séniors, ces 

équipements doivent être de la même couleur que l'uniforme. 

  

5.  RESPONSABLES DES EQUIPES    

    
 [Ŝ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǘ ƭe coach sont tous deux responsables de la conduite et de 

la discipline des membres de leur équipe. 
 20 

 Les libéros ne peuvent être ni capitaine d'équipe ni capitaine au jeu.   

5.1  CAPITAINE    

    
5.1.1 !±!b¢ [9 a!¢/IΣ ƭŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ ǎƛƎƴŜ ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ƳŀǘŎƘ Ŝǘ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǎƻƴ 

équipe lors du tirage au sort. 
 7.1  

25.2.1.1 

5.1.2 t9b5!b¢ [9 a!¢/I Ŝǘ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴΣ ƭŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ ŀƎƛǘ 
ŎƻƳƳŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŀǳ ƧŜǳΦ vǳŀƴŘ ƭŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴΣ le 
coach ou le capitaine lui-ƳşƳŜΣ Řƻƛǘ ƴƻƳƳŜǊ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ όŁ 
l'exception du libéro) pour remplir les fonctions de capitaine au jeu. Ce capitaine 
au jeu conserve ses responsabilités jusqu'à ce qu'il soit remplacé, que le capitaine 
d'équipe revienne sur le terrain ou que le set se termine. 

 15.2.1  
 

 vǳŀƴŘ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ Ŝǎǘ ƘƻǊǎ ƧŜǳΣ ƭŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŀǳ ƧŜǳ Ŝǎǘ ƭŜ ǎŜǳƭ ƳŜƳōǊŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇe 
autorisé à parler aux arbitres et uniquement :  

 8.2 

5.1.2.1 ǇƻǳǊ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ǳƴŜ ŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƻǳ ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ wŝƎƭŜǎ Ŝǘ 
ǎƻǳƳŜǘǘǊŜ ƭŜǎ ŘŜƳŀƴŘŜǎ ƻǳ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ŘŜ ǎŜǎ ŎƻŞǉǳƛǇƛŜǊǎΦ !ǳ Ŏŀǎ ƻǴ ƭΩŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 
du premier arbitre ne le satisŦŀƛǘ ǇŀǎΣ ƛƭ ǇŜǳǘ ŘŞŎƛŘŜǊ ŘΩȅ ŦŀƛǊŜ ƻǇǇƻǎƛǘƛƻƴ Ŝǘ Řƻƛǘ 
ƛƳƳŞŘƛŀǘŜƳŜƴǘ ƛƴŘƛǉǳŜǊ Ł ƭϥŀǊōƛǘǊŜ ǉǳΩƛƭ ǎŜ ǊŞǎŜǊǾŜ ƭŜ ŘǊƻƛǘ ŘϥŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ Ł ƭŀ Ŧƛƴ Řǳ 
match une réclamation officielle sur la feuille de match ; 

 23.2.4 

5.1.2.2 ǇƻǳǊ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ƭΩŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴ :   

 a) ŘŜ ŎƘŀƴƎŜǊ ŘΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘΣ  4.3  
4.4.2 

 b) de vérifier les positions des équipes,  7.4  
7.6 

 c) de contrôler la surface de jeu, le filet, les ballons, etcΧ  1.2  
2 
3 

5.1.2.3 Ŝƴ ƭΩŀōǎŜƴŎŜ Řǳ ŎƻŀŎƘΣ ǇƻǳǊ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ŘŜǎ ǘŜƳǇǎ-morts et des remplacements.  15.3.1 
15.4.1  
15.5.2 

5.1.3 ! [! CLb 5¦ a!¢/IΣ ƭŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜΥ  6.3 

5.1.3.1 remercie les arbitres et signe la feuille de match afin de ratifier le résultat:  25.2.3.3 

5.1.3.2 peut, si elle a été notifiée en temps utile au 1er arbitre, confirmer et enregistrer 
sur la feuille de match une réclamation officielle concernant l'application ou 
l'interprétation des Règles par l'arbitre. 

 5.1.2.1  
25.2.3.2 
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5.2  COACH    

    
5.2.1 Pendant tout le match, le coach dirige le jeu de son équipe depuis l'extérieur du 

terrain de jeu. Il décide des formations de départ, des remplacements et des 
temps-morts pour donner ses instructions. Dans ses fonctions, son interlocuteur 
officiel est le second arbitre. 

 1.1  
7.3.2  
15.4.1 
15.5.2 

5.2.2 AVANT LE MATCH, le coach inscrit ou vérifie les noms et les numéros de ses 
joueurs sur la feuille de match et la signe ensuite. 

 4.1 
19.1.3  
25.2.1.1 

5.2.3 PENDANT LE MATCH, le coach:   

5.2.3.1 avant chaque set, remet au marqueur ou au second arbitre la fiche de position 
dûment remplie et signée; 

 7.3.2 
7.4 
7.6 

5.2.3.2 est assis sur le banc de touche près du marqueur, mais peut quitter sa position;  4.2 

5.2.3.3 demande les temps-morts et les remplacements;  15.4 
15.5 

5.2.3.4 ǇŜǳǘΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜΣ ŘƻƴƴŜǊ ŘŜs instructions aux 
joueurs sur le terrain. Il peut donner ces instructions tout en étant debout ou en 
marchant dans la zone libre devant le banc de touche de son équipe et depuis le 
ǇǊƻƭƻƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘΩŞŎƘŀǳŦŦŜƳŜƴǘΣ ǎŀƴǎ Ŏŀuser de 
trouble ni retarder le jeu.  

 1.3.4  
1.4.5 
Fig.1a 
Fig.1b 
Fig.2 

 Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, le coach est tenu de remplir 
ses fonctions derrière la ligne de restriction des coachs. 

 Fig. 1a 
Fig. 1b 
Fig. 2 

    
5.3  COACH -ADJOINT    

    5.3.1 Le coach-ŀŘƧƻƛƴǘ Ŝǎǘ ŀǎǎƛǎ ǎǳǊ ƭŜ ōŀƴŎ ŘŜ ǘƻǳŎƘŜΣ ǎŀƴǎ ŘǊƻƛǘ ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛƻƴΦ   

5.3.2 Au cas où le coach doit quitter son équipe pour n'importe quelle raison y compris 
une sanction, Ƴŀƛǎ Ł ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ŘŜ ǎƻƴ ŜƴǘǊŞŜ ŀǳ ƧŜǳ ŎƻƳƳŜ ƧƻǳŜǳǊΣ un coach-
adjoint peutΣ Ł ƭŀ ŘŜƳŀƴŘŜ Řǳ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŀǳ ƧŜǳ Ŝǘ ŀǾŜŎ ƭΩŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ мŜǊ ŀǊōƛǘǊŜΣ 
assumer les fonctions du coach ŘǳǊŀƴǘ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŀōǎŜƴŎŜ.  

 5.1.2 
5.2 
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CHAPITRE 3 

FORMULE DE JEU  

 

 

6.  POUR MARQUER UN POINT, GAGNER UN SET ET LE MATCH    

    
6.1  POUR MARQUER UN POINT    

    
6.1.1 Point   

 Une équipe marque un point :   

6.1.1.1 lorsqu'elle réussit à envoyer le ballon toucher le sol du camp adverse ;  8.3 
10.1.1 

6.1.1.2 ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀŘǾŜǊǎŜ ŎƻƳƳŜǘ ǳƴŜ ŦŀǳǘŜ ;  6.1.2 

6.1.1.3 lorsque l'équipe adverse reçoit une pénalité.  16.2.3 
21.3.1 

6.1.2 Faute   

 Une équipe commet une faute en effectuant une action de jeu contraire aux 
Règles (ou en violant celles-ci de quelque manière que ce soit). Les arbitres jugent 
les fautes et décident de leur sanction conformément aux présentes Règles : 

  

6.1.2.1 si deux ou plusieurs fautes sont commises successivement, seule la première est 
prise en compte. 

  

6.1.2.2 si deux ou plusieurs fautes sont commises simultanément par des adversaires, une 
DOUBLE C!¦¢9 Ŝǎǘ ŎƻƳǇǘŞŜ Ŝǘ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ Ŝǎǘ ǊŜƧƻǳŞΦ 

 6.1.2 
Fig.11 (23) 

6.1.3 Echange de jeu et échange de jeu terminé.   

 Un échange de jeu Ŝǎǘ ƭŀ ǎŞǉǳŜƴŎŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ŘŜ ƧŜǳ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƭŀ ŦǊŀǇǇŜ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜ 
par le serveur jusqu'à ce que le ballon soit hors jeu. Un échange de jeu terminé est 
la succession d'actions de jeu dont le résultat est le gain d'un point. 
Cela comprend l'application d'une pénalité et la perte de service pour faute de 
service en dehors de la limite de temps autorisé. 

 8.1 
8.2 
12.2.2.1 
12.4.4 
15.2.3 
15.11.1.3 
19.3.2.1 
19.3.2.9 
21.3.1 

6.1.3.1 {ƛ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀȅŀƴǘ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ƎŀƎƴŜ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜ ƧŜǳΣ ŜƭƭŜ ƳŀǊǉǳŜ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ Ŝǘ 
continue à servir 

  

6.1.3.2 {ƛ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ŝƴ ǊŞŎŜǇǘƛƻƴ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ƎŀƎƴŜ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜ ƧŜǳΣ ŜƭƭŜ ƳŀǊǉǳŜ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ Ŝǘ 
doit ensuite servir. 

  

    
6.2  POUR GAGNER UN SET   Fig. 11 (9) 

    
 ¦ƴ ǎŜǘ όŁ ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ Řǳ 5ème ǎŜǘ ŘŞŎƛǎƛŦ ύ Ŝǎǘ ƎŀƎƴŞ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ƳŀǊǉǳŜ ƭŀ 

ǇǊŜƳƛŝǊŜ нр Ǉƻƛƴǘǎ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ŀǾŀƴŎŜ ŘΩŀǳ Ƴƻƛƴǎ ŘŜǳȄ Ǉƻƛƴǘǎ ǎǳǊ ƭϥŀǳǘǊŜ ŞǉǳƛǇŜΦ 9ƴ 
Ŏŀǎ ŘΩŞƎŀƭƛǘŞ нп-24, le jeu continue ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳΩǳƴ ŞŎŀǊǘ ŘŜ ŘŜǳȄ Ǉƻƛƴǘǎ ǎƻƛǘ 
atteint (26-24, 27-25, Χ ). 

 

 

 6.3.2 
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6.3  POUR GAGNER LE MATCH   Fig. 11(9) 

    
6.3.1 [Ŝ ƳŀǘŎƘ Ŝǎǘ ƎŀƎƴŞ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ǊŜƳǇƻǊǘŜ ǘǊƻƛǎ ǎŜǘǎΦ  6.2 

6.3.2 9ƴ Ŏŀǎ ŘΩŞƎŀƭƛǘŞ ŘŜ ǎŜǘǎ н-2, le 5ème set décisif est joué en 15 points, avec un écart 
minimum d'au moins deux points. 

 7.1 
 

    
6.4  FORFAIT ET EQUIPE INCOMPLETE    
    
6.4.1 Si une équipe refuse de jouer, après en avoir reçu la sommation, elle est déclarée 

forfait et perd le match sur le score de 0-3 pour le match et la marque 0-25 pour 
chaque set. 

 6.2 
6.3 

6.4.2 ¦ƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛΣ ǎŀƴǎ Ǌŀƛǎƻƴ ǾŀƭŀōƭŜΣ ƴŜ ǎŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜ Ǉŀǎ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴΣ Ŝǎǘ 
déclarée forfait avec le même score que celui mentionné à la Règle 6.4.1. 

  

6.4.3 Une équipe déclarée INCOMPLETE pour un set ou pour le match perd le set ou le 
match. On attribue à son adversaire les points, ou les points et les sets manquants 
ǇƻǳǊ ƎŀƎƴŜǊ ƭŜ ǎŜǘ ƻǳ ƭŜ ƳŀǘŎƘΦ [ΩŞǉǳƛǇŜ ƛƴŎƻƳǇƭŝǘŜ ŎƻƴǎŜǊǾŜ ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ Ŝǘ ƭŜǎ ǎŜǘǎ 
acquis. 

 6.2  
6.3 
7.3.1 

    
7.  STRUCTURE DU JEU    

    
7.1  TIRAGE AU SORT    
    
 Avant le match, le premier arbitre effectue un tirage au sort pour décider du 

premier service et des côtés du terrain pour le premier set.  
 12.1.1 

 Si un set décisif doit être joué, un nouveau tirage au sort sera effectué.  6.3.2 

7.1.1 [Ŝ ǘƛǊŀƎŜ ŀǳ ǎƻǊǘ Ŝǎǘ ŜŦŦŜŎǘǳŞ Ŝƴ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘŜǎ ŘŜǳȄ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜǎ ŘΩŞǉǳƛǇŜΦ  5.1 

7.1.2 Le gagnant du tirage au sort choisit :   

 SOIT    

7.1.2.1 le droit de servir ou de recevoir le service,  12.1.1 

 OU    

7.1.2.2 le côté du terrain.    

 Le perdant obtient le choix restant.   

    
7.2  SEANCE OFFICIELLE DõECHAUFFEMENT   

    
7.2.1 Avant le match, si les équipes ont disposé, au préalable et de manière exclusive, 

ŘΩǳƴ ǘŜǊǊŀƛƴ ŘŜ ƧŜǳΣ ŜƭƭŜǎ ont le droit à un échauffement officiel au filet pendant 6 
minutes ensemble sinon elles ont le droit à un échauffement officiel de 10 minutes 
ensemble. 
Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, les équipes auront droit 
à une période d'échauffement de 10 minutes ensemble au filet.  

  

7.2.2 {ƛ ƭϥǳƴ ŘŜǎ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜǎ ŘŜƳŀƴŘŜ ŘŜ ǎΩŞŎƘŀǳŦŦŜǊ ǎŞǇŀǊŞƳŜƴǘΣ ƭŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ǇŜǳǾŜƴǘ 
disposer du filet pendant 3 ou 5 minutes suivant la Règle 7.2.1. 

 7.2.1 

7.2.3 9ƴ Ŏŀǎ ŘΩŞŎƘŀǳŦŦŜƳŜƴǘ ƻŦŦƛŎƛŜƭǎ ŎƻƴǎŞŎǳǘƛŦǎΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ŀ ƭŜ мer service commence 
la 1ère au filet 

 7.1.2.1 
7.2.2 
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7.3  FORMATION DES EQUIPES    

    
7.3.1 Il doit toujours y avoir six joueurs en jeu pour chaque équipe.  6.4.3 

 La fiche de position indique l'ordre de rotation des joueurs sur le terrain. Cet 
ordre doit être respecté pendant la totalité du set. 

 7.6 

7.3.2 Avant de commencer un set, le coach doit inscrire la formation de départ de son 
équipe sur une fiche de position (voir aussi règle 20.1.2). Cette fiche dûment 
remplie et signée est remise au second arbitre ou au marqueur. 

 5.2.3.1 
24.3.1 
25.2.1.2 

7.3.3 [Ŝǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǉǳƛ ƴΩŀǇǇŀǊǘƛŜƴƴŜƴǘ Ǉŀǎ Ł ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ ǎƻƴǘ ƭŜǎ 
remplaçants pour ce set (sauf le libéro). 

 7.3.2 
15.5, 

7.3.4 Après la remise de la fiche de position au second arbitre ou au marqueur, aucun 
changemŜƴǘ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ƴΩŜǎǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞ ǎŀƴǎ ǳƴ ǊŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ǊŞƎǳƭƛŜǊΦ 

 15.2.2  
15.5 
Fig. 11(5) 

7.3.5 Les différences entre  les positions des joueurs sur le terrain et la fiche de 
position, sont traitées comme suit : 

 24.3.1 

7.3.5.1 ƭƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ǘŜƭƭŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ est constatée avant le début du set, les joueurs 
doivent revenir aux positions indiquées sur la fiche de position. Aucune pénalité 
n'est infligée. 

 7.3.2 

7.3.5.2 ƭƻǊǎǉǳŜΣ ŀǾŀƴǘ ƭŜ ŘŞōǳǘ ŘΩǳƴ ǎŜǘΣ ƻƴ ŎƻƴǎǘŀǘŜ ǉǳΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ ƴΩŜǎǘ 
pas inscrit sur la fiche de position, ce joueur doit être changé pour se conformer 
à la fiche de position. Aucune pénalité n'est infligée. 

 7.3.2 

7.3.5.3 Toutefois, si le coach désire conserver sur le terrain ce joueur non inscrit, il 
devra demander le remplacement réglementaire qui sera enregistré sur la feuille 
de match. 
Si par après une discordance entre les positions des joueurs et la fiche de 
position est découverte, l'équipe fautive doit reprendre ses positions correctes. 
Tous les points marqués à partir du moment exact de la faute jusqu'au moment 
où elle a été découverte sont annulés. Les points marqués par l'adversaire sont 
maintenus, de plus ceux-ci reçoivent un point et le prochain service.  

 15.2.2 
Fig. 11(5) 

7.3.5.4 Si un joueur est découvert sur le terrain ŀƭƻǊǎ ǉǳΩƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŞ ǎǳǊ ƭƛǎǘŜ 
ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǎǳǊ ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ƳŀǘŎƘΣ ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ƳŀǊǉǳŞǎ ǇŀǊ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ ǎƻƴǘ 
ƳŀƛƴǘŜƴǳǎ Ŝǘ ŘŜ Ǉƭǳǎ ƛƭ ƎŀƎƴŜ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ Ŝǘ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜΦ [ΩŞǉǳƛǇŜ ŦŀǳǘƛǾŜ ǇŜǊŘǊŀ ǘƻǳǎ 
ses points et/ou les sets gagnés (0 :25 si  nécessaire) depuis le moment où le 
joueur non-enregistré était sur le terrain, elle devra remettre une nouvelle fiche 
de position et placer sur le terrain un nouveau joueur enregistré à la position du 
joueur non-enregistré.   

 6.1.2 
7.3.2 
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7.4  POSITIONS   Fig. 4 

    
 Au moment où le ballon est frappé par le joueur au service, chaque équipe doit 

être placée dans son propre camp (excepté le joueur au service), selon l'ordre de 
rotation. 

 7.6.1 
8.1 
12.4 

7.4.1 Les positions des joueurs sont numérotées comme suit:   

7.4.1.1 Les trois joueurs placés le long du filet sont les avants et occupent respectivement 
les positions 4 (avant gauche), 3 (avant central), 2 (avant droit). 

  

7.4.1.2 Les trois autres joueurs sont les arrières et occupent les positions 5 (arrière 
gauche), 6 (arrière central), 1 (arrière droit). 

  

7.4.2 Positions relatives des joueurs entre eux:   

7.4.2.1 Chaque joueur de la ligne arrière doit être placé plus loin de la ligne centrale que 
son avant correspondant. 

  

7.4.2.2 Les joueurs avants et arrières, respectivement, doivent être positionnés 
latéralement conformément à la Règle 7.4.1. 

  

7.4.3 Les positions des joueurs sont déterminées et contrôlées par la position de leurs 
pieds en contact avec le sol de la manière suivante :  

 Fig. 4 

7.4.3.1 Chaque joueur de la ligne avant doit avoir au moins une partie du pied plus proche 
de la ligne centrale que ne le sont les pieds du joueur arrière correspondant. 

 1.3.3 

7.4.3.2 chaque joueur du côté droit (gauche) doit avoir au moins une partie du pied plus 
proche de la ligne droite (gauche) que ne le sont les pieds du joueur centre de sa 
ligne. 

 1.3.2 

7.4.4 !ǇǊŝǎ ƭŀ ŦǊŀǇǇŜ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜΣ ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜǊ Ŝǘ ƻŎŎǳǇŜǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ 
quelle position dans leur propre camp ou dans la zone libre. 

  

    
7.5  FAUTE DE POSITION   Fig. 4 

    
   Fig. 11(13) 

7.5.1 ¦ƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ŎƻƳƳŜǘ ǳƴŜ ŦŀǳǘŜ ŘŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ǎƛ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ƴΩƻŎŎǳǇŜ Ǉŀǎ ǎŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ 
correcte au moment où le joueur au service frappe le ballon. Ceci inclus la 
ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ Ŝǎǘ ǎǳǊ ƭŜ terrain après un remplacement illégal. 

 7.3 
7.4 
15.9 

7.5.2 Si le joueur au service commet une faute de service au moment de frapper le 
ballon, sa faute prévaudra sur une faute de position. 

 12.4 
12.7.1 

7.5.3 Si, après la frappe du ballon, le service deviŜƴǘ ŦŀǳǘƛŦΣ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ŦŀǳǘŜ ŘŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ǉǳƛ 
sera prise en compte. 

 12.7.2 

7.5.4 Une faute de position entraîne les conséquences suivantes :   

7.5.4.1 l'équipe est sanctionnée Υ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ ƎŀƎƴŜ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ Ŝǘ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ;  6.1.3 

7.5.4.2 les positions des joueurs sont rectifiées.  7.3 
7.4 
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7.6  ROTATION    

    
7.6.1 [ΩƻǊŘǊŜ ŘŜ Ǌƻǘŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘŞǘŜǊƳƛƴŞ ǇŀǊ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ ŘŜ ƭϥŞǉǳƛǇŜ et est 

contrôlé via l'ordre au service et la position des joueurs tout au long du set. 
 7.3.1 

7.4.1 
12.2 

7.6.2 LoǊǎǉǳŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ǊŜœƻƛǘ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ŀ ƎŀƎƴŞ ƭŜ ŘǊƻƛǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛǊΣ ǎŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ 
ŜŦŦŜŎǘǳŜƴǘ ǳƴŜ Ǌƻǘŀǘƛƻƴ Ŝƴ ǎŜ ŘŞǇƭŀœŀƴǘ ŘΩǳƴŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ ǎŜƴǎ ŘŜǎ ŀƛƎǳƛƭƭŜǎ 
ŘΩǳƴŜ ƳƻƴǘǊŜΥ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ Ŝƴ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ н Ǿŀ Ł ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ м ǇƻǳǊ ǎŜǊǾƛǊΣ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ м Ŝƴ 
6, etcΧ 

 12.2.2.2 

    
7.7  FAUTE DE ROTATION   Fig. 11(13) 

    7.7.1 ¦ƴŜ ŦŀǳǘŜ ŘŜ Ǌƻǘŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŎƻƳƳƛǎŜ ǉǳŀƴŘ ƭŜ {9w±L/9 ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŜŦŦŜŎǘǳŞ ǎŜƭƻƴ 
ƭΩƻǊŘǊŜ ŘŜ ǊƻǘŀǘƛƻƴΦ 9ƭƭŜ ŜƴǘǊŀƞƴŜ des conséquences Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ suivant : 

 7.6.1 
12 

7.7.1.1 l'équipe est sanctionnée, lΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ ƎŀƎƴŜ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ Ŝǘ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ;   6.1.3 

7.7.1.2 l'ordre de rotation des joueurs est rectifié.  7.6.1 

7.7.2 En outre, le marqueur doit déterminer le moment exact où la faute a été commise. 
¢ƻǳǎ ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ƳŀǊǉǳŞǎ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƭΩŜǊǊŜǳǊ ǎƻƴǘ ŀƴƴǳƭés pour l'équipe fautive. Les 
Ǉƻƛƴǘǎ ƳŀǊǉǳŞǎ ǇŀǊ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ ǎƻƴǘ ƳŀƛƴǘŜƴǳǎΦ 

 25.2.2.2 

 Si le moment de la faute ne peut pas être déterminé, aucun point n'est supprimé 
et le gain d'un point et du service pour l'adversaire est la seule sanction. 

 6.1.3 
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CHAPITRE 4 

FORMULE DE JEU  

 

8.  SITUATIONS DE JEU    

    
8.1  BALLON EN JEU    

    
 Le ballon est en jeu à partir du moment de la frappe de service qui a été autorisée 

par le premier arbitre. 
 12 

12.3 

    
8.2  BALLON HORS JEU    

    
 Le ballon est hors jeu à partir du moment où est commise une faute signalée par 

un coup de sifflet de l'un des arbitres; en l'absence d'une faute, au moment du 
coup de sifflet. 

  

    
8.3  BALLON òDEDANSó (IN)  Fig. 11(14)  

    
   Fig. 12(1) 

 Le ballon est «DEDANS » (IN) si, à tout moment de son contact avec le sol, une 
partie du ballon touche le terrain de jeu, y compris les lignes de délimitation. 

 1.1 
1.3.2 

    
8.4  BALLON òDEHORSó (OUT)  Fig. 11(15) 

    
 [Ŝ ōŀƭƭƻƴ Ŝǎǘ άŘŜƘƻǊǎέ ǉǳŀƴŘ Υ   

8.4.1 la partie du ballon qui touche le sol est entièrement en dehors des lignes de 
délimitation; 

 1.3.2 
Fig. 11(15) 
Fig. 12(2) 

8.4.2 il touche un objet hors du terrain, le plafond ou une personne extérieure au jeu;  Fig. 11(15) 
Fig. 12(4) 

8.4.3 il touche les antennes, câbles, poteaux ou le filet lui-ƳşƳŜ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜǎ ōŀƴŘŜǎ 
de côté; 

 2.3 
Fig. 3 
Fig. 5a 
Fig. 11(15) 
Fig. 12(4) 

8.4.4 ƛƭ ǘǊŀǾŜǊǎŜ ƭŜ Ǉƭŀƴ ǾŜǊǘƛŎŀƭ Řǳ ŦƛƭŜǘΣ ǘƻǘŀƭŜƳŜƴǘ ƻǳ Ŝƴ ǇŀǊǘƛŜ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ 
de passage, sauf pour le cas prévu à la Règle 10.1.2; 

 2.3 
Fig. 5a 
Fig. 5b 
Fig. 11(15) 
Fig. 12(4) 

8.4.5 ƛƭ ŦǊŀƴŎƘƛǘ ŜƴǘƛŝǊŜƳŜƴǘ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ƛƴŦŞǊƛŜǳǊ ǎƛǘǳŞ ǎƻǳǎ ƭŜ ŦƛƭŜǘΦ  23.3.2.3f 
Fig. 5a  
Fig. 11(22) 
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9.  JOUER LE BALLON    

    
 Chaque équipe doit jouer dans ses propres aires et espaces de jeu (sauf dans le cas 

prévu par la Règle 10.1.2). 
  

 Le ballon peut toutefois être renvoyé d'au-delà de la zone libre.   

    
9.1  TOUCHES DõEQUIPE    

    
 Une touche est chaque contact avec le ballon par un joueur au jeu. 

Une équipe a droit au maximum à trois touches (en plus du contre, Règle 14.4.1) 
pour renvoyer le ballon. Si plus de touches sont utilisées, l'équipe commet une 
faute des "QUATRE TOUCHES". 

 14.4.1 

9.1.1 CONTACTS CONSECUTIFS    

 Un joueur ne peut pas toucher deux fois consécutivement le ballon  
(à l'exception des cas prévus aux Règles 9.2.3, 14.2 et 14.4.2). 

 9.2.3 
14.2 
14.4.2 

9.1.2 CONTACTS SIMULTANES    

 Deux ou trois joueurs peuvent toucher le ballon en même temps.   

9.1.2.1 Lorsque deux (ou trois) coéquipiers touchent le ballon simultanément, il est 
compté deux (ou trois) touches (excepté au contre). Si le ballon, joué par deux (ou 
ǘǊƻƛǎύ ŎƻŞǉǳƛǇƛŜǊǎ ƴΩŜǎǘ ǘƻǳŎƘŞ ǉǳŜ ǇŀǊ ǳƴ seul  ƧƻǳŜǳǊΣ ƛƭ ƴΩŜǎǘ ŎƻƳǇǘŞ ǉǳΩǳƴŜ 
touche. Une collision entre joueurs ne constitue pas une faute. 

  

9.1.2.2 Lorsque deux adversaires touchent simultanément la balle au-dessus du filet et 
ǉǳŜ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ǊŜǎǘŜ Ŝƴ ƧŜǳΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǊŜŎŜǾŀƴǘ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ŀ ŘǊƻƛǘ Ł ǘǊƻƛǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ 
ǘƻǳŎƘŜǎΦ {ƛ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ǘƻƳōŜ Ŝƴ άŘŜƘƻǊǎέ Řǳ ǘŜǊǊŀƛƴ"Σ ƭŀ ŦŀǳǘŜ ǊŜǾƛŜƴǘ Ł ƭΩŞǉǳƛǇŜ 
ǇƭŀŎŞŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ ŎƾǘŞ Řǳ Ŧilet. 

  

9.1.2.3 Si la touche simultanée du ballon entre deux adversaires au-dessus du filet 
entraîne un contact prolongé, le jeu continue. 

 9.1.2.2  

9.1.3 TOUCHE ASSISTEE   

 5ŀƴǎ ƭϥŀƛǊŜ ŘŜ ƧŜǳΣ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǳǘƻǊƛǎŞ Ł ǇǊŜƴŘǊŜ ŀǇǇǳƛ ǎǳǊ ǳƴ ǇŀǊǘŜƴŀire, 
ou toute structure/objet pour toucher le ballon. 

 1 

 Toutefois, le joueur qui est sur le point de commettre une faute (toucher le filet ou 
franchir la ligne centrale, etc.) peut être arrêté ou retenu par un partenaire. 

 1.3.3 
11.4.4 

 

    
9.2  CARACT ERISTIQUES DE LA TOUCHE    

    
9.2.1 Le ballon peut toucher n'importe quelle partie du corps.   

9.2.2 [Ŝ ōŀƭƭƻƴ ƴŜ Řƻƛǘ Ǉŀǎ şǘǊŜ ǘŜƴǳ ƴƛ ƭŀƴŎŞΦ Lƭ ǇŜǳǘ ǊŜōƻƴŘƛǊ Řŀƴǎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭƭŜ 
direction. 

 9.3.3 
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9.2.3 Le ballon peut toucher plusieurs parties du corps à la seule condition que ces 

contacts aient lieu simultanément.  
  

 Exceptions:   

9.2.3.1 au contre, des contacts consécutifs peuvent être réalisés par un ou plusieurs 
contreurs, à condition que ces contacts aient lieu au cours de la même action. 

 14.1.1 
14.2 

9.2.3.2 Ł ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǘƻǳŎƘŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ όŜȄŎŜǇǘŞ фΦнΦпύΣ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ǇŜǳǘ ǘƻǳŎƘŜǊ 
consécutivement plusieurs parties du corps à condition que ces contacts aient lieu 
au cours de la même action. 

 9.1  
14.4.1 

    
9.3  FAUTES EN JOUANT LE BALLON    

    
9.3.1 QUATRE TOUCHES : une équipe touche le ballon quatre fois avant de le renvoyer.  9.1 

Fig. 11(18) 

9.3.2 TOUCHE ASSISTEE : un joueur prend appui dans l'aire de jeu sur un partenaire ou 
une structure/objet extérieur pour toucher le ballon. 

 9.1.3 

9.3.3 TENU : le ballon est saisi et/ou lancé, il ne rebondit pas après la touche.  9.2.2 
Fig. 11(16) 

9.3.4 DOUBLE TOUCHE : un joueur touche deux fois le ballon successivement ou le 
ballon touche successivement plusieurs parties de son corps. 

 9.2.3 
Fig. 11(17) 

    
10  BALLON AU FILET    

    
10.1  BALLON TRAVERSANT LE PLAN DU FILET    

    
10.1.1 Le ballon envoyé dans le camp adverse doit passer au-ŘŜǎǎǳǎ Řǳ ŦƛƭŜǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ 

ŘŜ ǇŀǎǎŀƎŜΦ [ΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǇŀǎǎŀƎŜ Ŝǎǘ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ Řǳ Ǉƭŀƴ ǾŜǊǘƛŎŀƭ Řǳ ŦƛƭŜǘ ƭƛƳƛtée : 
 2.4 

10.2 
Fig. 5a 

10.1.1.1 en-dessous par la partie supérieure du filet,  2.2 

10.1.1.2 sur les côtés par les antennes et leur prolongement imaginaire,  2.4 

10.1.1.3 au-dessus par le plafond.   

10.1.2 Un ballon qui a franchi le plan du filet en direction de la zone libre du camp 
ŀŘǾŜǊǎŜ ǇŀǊǘƛŜƭƭŜƳŜƴǘ ƻǳ ǘƻǘŀƭŜƳŜƴǘ ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŜȄǘŞǊƛŜǳǊΣ ǇŜǳǘ şǘǊŜ 
ramené dans le cadre des touches d'équipe à condition que: 

 9.1  
Fig. 5b 

10.1.2.1 le terrain adverse ne soit pas touché par le joueur,  11.2.2 

10.1.2.2 le ballon renvoyé franchisse à nouveau le plan du filet totalement ou partiellement 
ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŜȄǘŞǊƛŜǳǊ Ŝǘ Řǳ ƳşƳŜ ŎƾǘŞ Řǳ ǘŜǊǊŀƛƴΦ 

L'équipe adverse ne peut s'opposer à cette action. 

 11.4.4 
Fig. 5b 

10.1.3 Le ballon qui se dirige vers le terrain de jeu de l'adversaire au travers de l'espace 
inférieur reste en jeu jusqu'au moment où il a complètement franchit le plan 
vertical du filet. 

 23.3.2.3f  
Fig. 5a  
Fig. 11(22) 
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10.2  BALLON TOUCHANT LE FILET    

    
 Le ballon peut toucher le filet lors de son franchissement.  10.1.1 

    
10.3  BALLON DANS LE FILET    

    
10.3.1 Un ballon envoyé dans le filet peut être repris dans le cadre des trois touches de 

ƭΩŞǉǳƛǇŜΦ  
 9.1 

10.3.2 Si le ballon déchire les mailles du filet ou le renveǊǎŜΣ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜ ƧŜǳ Ŝǎǘ ŀƴƴǳƭŞ 
et rejoué. 

  

    
11  JOUEUR AU FILET    

    
11.1  FRANCHISSEMENT AU -DESSUS DU FILET    

    
11.1.1 !ǳ ŎƻƴǘǊŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇŜǊƳƛǎ ŘŜ ǘƻǳŎƘŜǊ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ ŎƾǘŞ Řǳ ŦƛƭŜǘ Ł ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ǉǳŜ 

ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ ƴŜ ƎşƴŜ Ǉŀǎ ƭŜ ƧŜǳ ŘŜ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜΣ ŀǾŀƴǘ ƻǳ ǇŜƴŘŀƴǘ ǎŀ ŦǊŀǇǇŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜΦ 
 14.1 

14.3 

11.1.2 !ǇǊŝǎ ƭŀ ŦǊŀǇǇŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜΣ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ Ŝǎǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞ Ł ǇŀǎǎŜǊ ƭŀ Ƴŀƛƴ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ ŎƾǘŞ Řǳ 
filet, à condition que le contact du ballon ait eu lieu dans son propre espace de jeu. 

  

    
11.2  PEN ETRATION SOUS LE FILET    

    
11.2.1 Lƭ Ŝǎǘ ǇŜǊƳƛǎ ŘŜ ǇŞƴŞǘǊŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŀŘǾŜǊǎŜ ǎƻǳǎ ƭŜ ŦƛƭŜǘΣ Ł ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ŘŜ ƴŜ Ǉŀǎ 

ƎşƴŜǊ ƭŜ ƧŜǳ ŘŜ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜΦ 
  

11.2.2 Pénétration dans le camp adverse, au delà de la ligne centrale :  1.3.3 
11.2.2.1 
Fig. 11(22) 

11.2.2.1 toucher le terrain de jeu de l'adversaire avec le(s) pied(s) est autorisé pour autant 
que la partie du (des) pied(s) reste en contact avec la ligne centrale ou directement 
au-dessus de celle-ci. 

 1.3.3 
Fig. 11(22) 

11.2.2.2 toucher le terrain de jeu de l'adversaire avec n'importe quelle partie du corps 
située au-dessus du pied est autorisée pour autant que cela ne gène pas le jeu de 
l'adversaire.  

 1.3.3 
11.2.2.1 
Fig. 11(22) 

11.2.3 Un joueur peut pénétrer dans le camp adverse après que le ballon soit déclaré 
hors jeu. 

 8.2 

11.2.4 Un joueur peut pénétrer dans la zone libre du côté du camp adverse, à condition 
ŘŜ ƴŜ Ǉŀǎ ƎşƴŜǊ ƭŜ ƧŜǳ ŘŜ ƭΩadversaire. 

  

    



 

Règles Officielles du Volleyball 2015-2016_V1 30 

 

11.3  CONTACT AVEC LE FILET    

    
11.3.1 Le contact du filet entre les antennes par un joueur, au cours de l'action de jouer le 

ballon, est une faute. 
L'action de jouer le ballon comprend (entre autres) le départ ou l'envol, la frappe (ou 

sa tentative) et la reprise de contact avec le sol.. 

 11.4.4 
23.3.2.3c 
24.3.2.3 
Fig. 3 

11.3.2 Les joueurs peuvent toucher les poteaux, câbles et tout autre objet en dehors des 
antennes, y compris le filet lui--même, pour autant que cela ne gène pas le jeu.  

 Fig. 3 

11.3.3 Lƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ŘŜ ŦŀǳǘŜ ǎƛ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ŜƴǾƻȅŞ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƛƭŜǘ ǇǊƻǾƻǉǳŜ ƭŜ ŎƻƴǘŀŎǘ Řǳ ŦƛƭŜǘ 
avec un joueur adverse. 

  

    
11.4  FAUTES DU JOUEUR AU FILET    

    
11.4.1 ¦ƴ ƧƻǳŜǳǊ ǘƻǳŎƘŜ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ƻǳ ǳƴ ŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŀŘǾŜǊǎŜ ŀǾŀƴǘ ƻǳ 

ǇŜƴŘŀƴǘ ƭŀ ŦǊŀǇǇŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜΦ 
 11.1.1 

Fig. 11(20) 

11.4.2 ¦ƴ ƧƻǳŜǳǊ ƎşƴŜ ƭŜ ƧŜǳ ŘŜ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ Ŝƴ ǇŞƴŞǘǊŀƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŀŘǾŜǊǎŜ ǎƻǳǎ ƭŜ 
filet.  

 11.2.1 

11.4.3 Le(s) pied(s) d'un joueur pénètre(nt) complètement dans le camp adverse. 
 

 11.2.2.2 
Fig. 11(22) 

11.4.4 Un joueur interfère sur le jeu (entre-autres): 

- en touchant le filet entre les antennes ƻǳ ƭΩŀƴǘŜƴƴŜ ŜƭƭŜ-même durant son action 
de jouer le ballon, 

- en utilisant le filet entre les antennes comme support ou pour se stabiliser 

- en se créant un avantage injuste sur l'adversaire en touchant le filet 

- en réalisant une action qui empêche la tentative d'un adversaire de jouer le 
ballon.- en attrapant ou en tenant le filet 

Les joueurs à proximité du ballon qui est joué, ou qui essaient de le jouer, sont pris 
en compte dans l'action de jouer le ballon, même s'il n'y a aucun contact avec le 
ballon. 
 
Cependant, toucher le filet en dehors des antennes n'est pas considéré comme une 
faute (à l'exception de la Règle 9.1.3) 

  
11.3.1  
 
Fig. 11(19) 

    
12  SERVICE    

    
 Le service est la mise en jeu du ballon par lôarri¯re droit, plac® dans la zone de 

service. 
 1.4.2  

8.1 
12.4.1 

    
12.1  PREMIER SERVICE DõUN SET   

    
12.1.1 Le premier service du premier set, ainsi que celui du 5ème set décisif est effectué par 

lô®quipe d®sign®e par le tirage au sort. 
 6.3.2 

7.1 

12.1.2 Les autres sets seront commenc®s par le service de lô®quipe qui n'a pas servi la 
première au set précédent. 

  

    
12.2  ORDRE AU SERVICE    

    
12.2.1 Les joueurs suivent lôordre du service indiqu® sur la fiche de position.  7.3.1 

7.3.2 
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12.2.2 Après le premier service du set, les joueurs au service sont désignés comme suit :  12.1 

12.2.2.1 ǉǳŀƴŘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜ ƎŀƎƴŜ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜΣ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ ǉǳƛ ŀ ŜŦŦŜŎǘǳŞ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ 
précédent (ou son remplaçant) sert à nouveau. 

 6.1.3 
15.5 

12.2.2.2 ǉǳŀƴŘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ŝƴ ǊŞŎŜǇǘƛƻƴ ƎŀƎƴŜ ƭΩéchange, elle obtient le droit de servir et 
effectue une rotation avant de servir. Le service sera effectué par le joueur qui 
ǇŀǎǎŜ ŘŜ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘΩŀǾŀƴǘ ŘǊƻƛǘ Ł ŎŜƭƭŜ ŘΩŀǊǊƛŝǊŜ ŘǊƻƛǘΦ 

 6.1.3 
7.6.2 

    
12. 3  AUTORISATION DU SERVICE    

    
 Le 1er arbitrŜ ŀǳǘƻǊƛǎŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜ ŀǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ ǾŞǊƛŦƛŞ que les équipes 

sont prêtes à jouer et que le joueur au service est en possession du ballon. 
 12 

Fig. 11(1) 

    
12.4  EXECUTION DU SERVICE   Fig. 11(10) 

    
12.4.1 Le ballon est frappé avec une main oǳ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭƭŜ ǇŀǊǘƛŜ Řǳ ōǊŀǎ ŀǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ 

ŞǘŞ ƭŀƴŎŞ Ŝƴ ƭΩŀƛǊ ƻǳ ƭŃŎƘŞΦ 
  

12.4.2 Seule une tentative de service est autorisée. Faire rebondir le ballon ou bouger le 
ballon entre les mains est autorisé. 

  

12.4.3 Au moment de la frappe de service ou de ƭΩƛƳǇǳƭǎƛƻƴ Ŝƴ Ŏŀǎ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ǎŀǳǘŞΣ ƭŜ 
joueur au service ne doit pas toucher le terrain (ligne de fond incluse) ni le sol à 
ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜΦ 

 1.4.2 
27.2.1.4 
Fig. 11(22) 
Fig. 12(4) 

 Après sa frappe, il peut retomber ou marcher en dehors de la zone de service ou à 
ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ǘŜǊǊŀƛƴΦ  

  

12.4.4 Le joueur au service doit frapper le ballon au cours des 8 secondes qui suivent le 
coup de sifflet du premier arbitre. 

 12.3 
Fig. 11(11) 

12.4.5 Un service effectué avant le coup de sifflet de lΩŀǊōƛǘǊŜ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŀƴƴǳƭŞ Ŝǘ 
recommencé. 

 12.3 

12.5  ECRAN   Fig. 6 

   Fig. 11(12) 

12.5.1 [Ŝǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜ ƴŜ ŘƻƛǾŜƴǘ ǇŀǎΣ ǇŀǊ ǳƴ ŞŎǊŀƴ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭ ƻǳ 
collectif, empêcher les adversaires de voir le joueur au service et la trajectoire du 
ballon. 

 12.5.2 

12.5.2 ¦ƴ ƧƻǳŜǳǊ ƻǳ ǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ŘŜ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜ Ŧƻƴǘ ǳƴ ŞŎǊŀƴ ǎΩƛƭόǎύ 
agite(nt) les bras, saute(nt) ou bouge(nt) latéralement, lorsque le service est 
effectué ou en se tenant groupés pour cacher le serveur et la trajectoire du ballon. 

 12.4 
Fig. 6 

    
12.6  FAUTES EFFECTUEES PENDANT LE SERVICE    

    
12.6.1 Fautes de service:   

 [Ŝǎ ŦŀǳǘŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ ŜƴǘǊŀƞƴŜƴǘ ǳƴ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜΣ ƳşƳŜ ǎƛ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ 
est en faute de position. Le joueur au service : 

 12.2.2.2 
12.7.1 

12.6.1.1 - ŜƴŦǊŜƛƴǘ ƭΩƻǊŘǊŜ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜΣ   12.2 

12.6.1.2 - ƴΩŜŦŦŜŎǘǳŜ Ǉŀǎ ǎƻƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜƴǘΦ  12.4 
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12.6.2 Fautes après la frappe de service:    

 !ǇǊŝǎ ƭŀ ŦǊŀǇǇŜ ŎƻǊǊŜŎǘŜ Řǳ ōŀƭƭƻƴΣ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ŘŜǾƛŜƴǘ ŦŀǳǘƛŦ όŁ Ƴƻƛƴǎ ǉǳΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ 
ne soit en faute de position) lorsque le ballon : 

 12.4 
12.7.2 

12.6.2.1 ǘƻǳŎƘŜ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜ ƻǳ ƴŜ ŘŞǇŀǎǎŜ Ǉŀǎ ƭŜ Ǉƭŀƴ ǾŜǊǘƛŎŀƭ Řǳ ŦƛƭŜǘ 
ŎƻƳǇƭŝǘŜƳŜƴǘ ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǇŀǎǎŀƎŜΤ 

 8.4.4 
8.4.5 
10.1.1 
Fig. 11(19) 

12.6.2.2 ǘƻƳōŜ άŘŜƘƻǊǎέΤ  8.4 
Fig. 11(15) 

12.6.2.3 passe au-ŘŜǎǎǳǎ ŘΩǳƴ ŞŎǊŀƴΦ   12.5 
Fig. 11(12) 

    
12.7  FAUTES DE SERVICE ET FAUTES DE POSITION    

    
12.7.1 Si le joueur au service commet une faute au moment du service (mauvaise 

exécution, ordre de rotation erroné, etc.) et que l'adversaire commet une faute de 
position, c'est la faute de service qui est sanctionnée. 

 7.5.1 
7.5.2 
12.6.1 

12.7.2 Au contraire, lorsque l'exécution du service a été correcte, mais que le service 
devient ensuite fautif (ballon dehors, écran, etc.), la faute de position a été 
commise en premier et est donc sanctionnée. 

 7.5.3 
12.6.2 

    
13  FRAPPE DõATTAQUE   
    
13.1  CARACTERISTIQUES DE LA FRAPPE D'ATTAQUE   12 
   14.1.1 
13.1.1 Toute action envoyant le ballon en direction de lôadversaire, ¨ lôexception du service 

et du contre, est consid®r®e °tre une frappe dôattaque. 
  

13.1.2 Lors d'une frappe d'attaque, placer le ballon est autorisé si le ballon est clairement 
frapp®, et quôil nôest ni tenu ni lanc®. 
 

 9.2.2 

13.1.3 La frappe dôattaque est effective dès que le ballon traverse entièrement le plan 
vertical du filet ou quôil est touch® par un adversaire. 

  

    
13.2  RESTRICTIONS DE LA FRAPPE DõATTAQUE   
    13.2.1 Un joueur de la ligne avant peut effectuer une frappe dôattaque ¨ nôimporte quelle 

hauteur, à condition que le contact du ballon ait lieu dans son propre espace de jeu 
(¨ lôexception de la R¯gle 13.2.4 et 13.3.6). 

 7.4.1.1 

13.2.2 Un arri¯re peut effectuer une attaque ¨ nôimporte quelle hauteur en arri¯re de la 
zone avant: 

 1.4.1 
7.4.1.2 
19.3.1.2 
Fig. 8 

13.2.2.1 lors de son impulsion, son (ses) pied(s) ne doit (doivent) avoir ni touché ni franchi la 
ligne dôattaque; 

 1.3.4 

13.2.2.2 après la frappe, il peut retomber dans la zone avant.  1.4.1 

13.2.3 Un joueur arrière peut aussi effectuer une attaque dans la zone avant si, au 
moment du contact, une partie du ballon est plus basse que le sommet du filet.  

 1.4.1  
7.4.1.2  
Fig. 8 

 

13.2.4 Aucun joueur ne peut effectuer une frappe dôattaque sur le service adverse, alors 
que le ballon est dans la zone avant et entièrement au-dessus du bord supérieur du 
filet. 

 

 1.4.1 
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13.3  FAUTES DE FRAPPE DõATTAQUE   

    
13.3.1 Un joueur frappe le ballon dans lôespace de jeu de lô®quipe adverse ;  13.2.1 

Fig. 11(20) 

13.3.2 Un joueur envoie le ballon ñdehorsò;   8.4 
Fig. 11(15) 

13.3.3 Un joueur arrière effectue une attaque dans la zone avant, alors que le ballon est 
entièrement au-dessus du bord supérieur du filet; 

 1.4.1 
7.4.1.2 
13.2.3 
Fig. 11(21) 

13.3.4 Un joueur effectue une frappe dôattaque sur le service adverse, alors que le ballon 
est dans la zone avant et entièrement au-dessus du bord supérieur du filet;  

 1.4.1 
13.2.4 
Fig. 11(21) 

13.3.5 Un Lib®ro effectue une frappe dôattaque alors que le ballon est enti¯rement au-
dessus du bord supérieur du filet; 

 19.3.1.2 
23.3.2.3d 
Fig. 11(21) 

13.3.6 Un joueur effectue une frappe d'attaque sur un ballon entièrement au-dessus du 
bord sup®rieur du filet provenant dôune passe haute avec les doigts effectu®e par le 
Libéro dans sa zone avant. 

 1.4.1 
19.3.1.4 
23.3.2.3e 
Fig. 11(21) 

 

    
14  CONTRE    

    
14.1  CONTRER    

    
14.1.1 Le contre est lôaction des joueurs plac®s pr¯s du filet pour intercepter le ballon 

provenant du camp adverse en dépassant le haut du filet, sans tenir compte de la 
hauteur du contact du ballon. Seuls les joueurs de la ligne avant peuvent effectuer 
un contre, mais au moment du contact avec le ballon, une partie du corps doit être 
plus haute que le sommet du filet. 

 7.4.1.1 

14.1.2 Tentative de contre   

 La tentative de contre est lôaction de contrer sans toucher le ballon.   

14.1.3 Contre effectif   

 Le contre est effectif chaque fois que le ballon est touché par un contreur.  Fig. 7 

14.1.4 Contre collectif   

 Un contre est collectif lorsquôil est r®alis® par un groupe de deux ou trois joueurs 
proches les uns des autres et il devient effectif lorsque lôun dôeux touche le ballon. 

  

    
14.2  TOUCHES DE CONTRE    

    
 Des touches consécutives (rapides et continues) avec le ballon peuvent être 

réalisées par un ou plusieurs contreurs, à condition que ces contacts aient lieu au 
cours d'une seule action. 

 9.1.1 
9.2.3 

    
14.3  CONTRE DANS LõESPACE ADVERSE   

    
 Lors du contre, le joueur peut passer ses mains et ses bras par-dessus le filet, à 

condition que cette action ne gêne pas celle de ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜΦ Lƭ ƴΩŜǎǘ ŘƻƴŎ Ǉŀǎ 
permis de toucher le ballon par-ŘŜǎǎǳǎ ƭŜ ŦƛƭŜǘ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŜȄŞŎǳǘŞ 
ǳƴŜ ŦǊŀǇǇŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜΦ 

 13.1.1 
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14.4  CONTRE ET TOUCHES D'EQUIPE    

    
14.4.1 [Ŝ ŎƻƴǘŀŎǘ Řǳ ōŀƭƭƻƴ ǇŀǊ ƭŜ ŎƻƴǘǊŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŎƻƳǇǘŞ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ǘƻǳŎƘŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ  

tŀǊ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴǘΣ ŀǇǊŝǎ ǳƴŜ ǘƻǳŎƘŜ ŘŜ ŎƻƴǘǊŜΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀ ŘǊƻƛǘ Ł ǘǊƻƛǎ ǘƻǳŎƘŜǎ ǇƻǳǊ 
renvoyer le ballon. 

 9.1 
14.4.2 

14.4.2 [ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǘƻǳŎƘŜ ŀǇǊŝǎ ƭŜ ŎƻƴǘǊŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŦŀƛǘŜ ǇŀǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ƧƻǳŜǳǊΣ ȅ 
compris celui qui a touché le ballon lors du contre. 

 14.4.1 

14.5  CONTRER LE SERVICE   12 

   Fig. 11(12) 

 Contrer le service adverse est interdit.   

    
14.6  FAUTES AU CONTRE   Fig. 11(20) 

    
14.6.1 [Ŝ ŎƻƴǘǊŜǳǊ ǘƻǳŎƘŜ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ !5±9w{9 ŀǾŀƴǘ ƻǳ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ 

fraǇǇŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜΤ 
 14.3 

14.6.2 Un joueur arrière ou le libéro effectue un contre ou participe à un contre effectif;  14.1  
14.5 
19.3.1.3 

14.6.3 Contrer le service adverse;   14.5 
Fig. 11(12) 

14.6.4 [Ŝ ōŀƭƭƻƴ Ŝǎǘ ŜƴǾƻȅŞ άŘŜƘƻǊǎέ :   8.4 

14.6.5 /ƻƴǘǊŜǊ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŀŘǾŜǊǎŜ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜǎ ŀƴǘŜƴƴŜǎ ;   

14.6.6 ¦ƴ [ƛōŞǊƻ ǘŜƴǘŜ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴ ŎƻƴǘǊŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛŦ ƻǳ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭΦ  14.1.1 
19.3.1.3 
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CHAPITRE 5 

INTERRUPTIONS, RETARDS DE JEU  ET INTERVALLE S  

 

 

15  INTERRUPTIONS    

    
 Une interruption est le temps compris entre un échange de jeu terminé et le coup 

de sifflet de l'arbitre pour le prochain service.  
 
Les seules interruptions réglementaires sont les TEMPS-MORTS et les 
REMPLACEMENTS. 

 6.1.3 
8.1 
8.2 
15.4 
15.5 
24.2.6 

    
15. 1  NOMBRE DõINTERRUPTIONS REGLEMENTAIRES   

    
 Chaque équipe a le droit de demander au maximum deux temps-morts et six 

remplacements par set. 
 6.2 

15.4 
15.5 

 Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles des Séniors, la FIVB peut 
réduire à un seul le nombre de Temps-Mort d'équipe et/ou les Temps Morts 
Techniques conformément aux accords de sponsoring, marketing et de 
diffusion TV. 

  

    
15.2  SEQUENCE DõINTERRUPTION DU JEU REGLEMENTAIRE   

    
15.2.1 Des demandes d'un ou de deux Temps-Morts et d'un remplacement par chaque 

équipe peuvent se suivre dans la même interruption. 
 15.4 

15.5 

15.2.2 /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǳǘƻǊƛǎŞŜ Ł ŦŀƛǊŜ ŘŜǎ demandes consécutives pour 
remplacement pendant la même interruption de jeu. Deux joueurs ou plus peuvent 
être remplacés simultanément par la même demande 

 15.5 
15.6.1 

15.2.3 Il doit y avoir un échange de jeu terminé entre 2 demandes de remplacements 
séparées,  pour une même équipe. 

 6.1.3 
15.5 

    
15.3  DEMANDE D'INTERRUPTIONS REGULIERES    

    
15.3.1 Les demandes d'interruption régulières peuvent être demandées par le coach, ou en 

son absence, par le capitaine au jeu et seulement par eux. 
 5.1.2  

5.2 
5.3.2 
15 

    
15.3.2 Un remplacement avant le début du set est autorisé et enregistré comme un 

remplacement régulier dans ce set. 
 7.3.4 

    
15.4  TEMPS -MORTS ET TEMPS -MORTS TECHNIQUES    

    
15.4.1 La demande de Temps-mort est effectuée en faisant le geste officiel correspondant 

quand le ballon est hors jeu et avant le coup de sifflet de mise en jeu.  
Tous les temps-morts demandés ont une durée de 30 secondes. 

 6.1.3 
8.2 
12.3 
Fig. 11(4) 

 Pour les compétitions FIVB, mondiales et officielles, il est obligatoire d'utiliser le 
buzzer, suivi du geste officiel afin de demander le temps-mort. 

 Fig. 11(4) 
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15.4.2 Pour les compétitions FIVB, mondiales et officielles, dans les sets de 1 à 4 deux 

temps-ƳƻǊǘ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ǎǳǇǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜǎ ŘΩǳƴŜ ŘǳǊŞŜ ŘŜ сл ǎŜŎƻƴŘŜǎΣ ǎƻƴǘ 
appliqués automatiquement lorsque l'équipe qui mène au score atteint le 8ème 
et le 16ème point. 

 26.2.2.3 

15.4.3 Dans le 5ème set décisif, il n'y a pas de "temps-mort technique"; seul deux temps-
morts réglementaires  de 30 secondes ,  peuvent être demandés par chaque 
équipe. 

 15.1 

15.4.4 Pendant les temps-morts, les joueurs en jeu doivent se rendre dans la zone libre, 
près de leur banc.  

 Fig. 1a 

    
15.5  REMPLACEMENTS    

    
15.5.1 [Ŝ ǊŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ƭΩŀŎǘŜ ǇŀǊ ƭŜǉǳŜƭ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊΣ ŀǳǘǊŜ ǉǳŜ ƭŜ ƭƛōŞǊƻ ƻǳ ǎƻƴκǎŀ 

remplaçant(e), après avoir été enregistré auprès du marqueur, pénètre sur le 
terrain pour ƻŎŎǳǇŜǊ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ƧƻǳŜǳǊ ǉǳƛ Řƻƛǘ ǉǳƛǘǘŜǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ Ł ŎŜ 
moment là. Les remplacements doivent être autorisés par l'arbitre. 

 19.3.2.1 
Fig. 11(5) 
 

15.5.2 Lorsque le remplacement est obligatoire suite à la blessure d'un joueur au jeu il 
peut être accompagné du geste officiel fait par le coach (ou par le capitaine au jeu) 

 5.1.2.3 
5.2.3.3 
8.2  
12.3 
Fig. 11(5) 

    
15.6  LIMITATION DES REMPLACEMENTS    

    
15.6.1 ¦ƴ ƧƻǳŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ ǇŜǳǘ ǎƻǊǘƛǊ Řǳ ƧŜǳ Ƴŀƛǎ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ǇŀǊ ǎŜǘ Ŝǘ ƴΩȅ 

ǊŜǘƻǳǊƴŜǊ ǉǳϥǳƴŜ ǎŜǳƭŜ Ŧƻƛǎ ǇŀǊ ǎŜǘ Ŝǘ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ ǇƭŀŎŜ ǉǳΩƛƭ ƻŎŎǳǇŀƛǘ 
précédemment dans la formation de départ. 

 7.3.1 

15.6.2 ¦ƴ ƧƻǳŜǳǊ ǊŜƳǇƭŀœŀƴǘ ǇŜǳǘ ŜƴǘǊŜǊ ŀǳ ƧŜǳ Ł ƭŀ ǇƭŀŎŜ ŘΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ 
départ mais une fois par set et ne peut être remplacé que par le même joueur de la 
formation de départ. 

 

 7.3.1 

    
15.7  REMPLACEMENT EXCEPTIONNEL    

    
 ¦ƴ ƧƻǳŜǳǊ όŁ ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ Řǳ [ƛōŞǊƻύΣ ǉǳƛ ƴŜ ǇŜǳǘ ŎƻƴǘƛƴǳŜǊ Ł ƧƻǳŜǊ ǇƻǳǊ ŎŀǳǎŜ ŘŜ 

blessure ou de maladie, devra être remplacé réglementairement. Si ce n'est pas 
ǇƻǎǎƛōƭŜΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀ ƭŜ ŘǊƻƛǘ ŘŜ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ǳƴ ǊŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ 9·/9t¢Lhbb9[Σ ŀǳ ŘŜƭŁ 
des limites de la Règle 15.6. 

 15.6 
19.4.3 

 ¦ƴ ǊŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴƴŜƭ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ ǘƻǳǘ ƧƻǳŜǳǊ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ 
de jeu au moment de la bleǎǎǳǊŜκƳŀƭŀŘƛŜΣ Ł ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ Řǳ [ƛōŞǊƻ Ŝǘκƻǳ Řǳ ƧƻǳŜǳǊ 
dont il a pris la place, peut remplacer au jeu le joueur blessé. Le joueur 
ōƭŜǎǎŞκƳŀƭŀŘŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǳǘƻǊƛǎŞ Ł ǊŜǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜ ƳŀǘŎƘΦ 

  

 Un remplacement exceptionnel ne peut en aucun cas compter comme un 
remplacement régulier, mais doit être enregistré sur la feuille de match et être 
repris dans le total des remplacements du set et du match. 
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15.8  REMPLACEMENT SUITE A EXPULSION OU  DISQUALIFICATION    

    
 Un joueur EXPULSE ou DISQUALIFIE doit être remplacé immédiatement par un 

ǊŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ǊŞƎƭŜƳŜƴǘŀƛǊŜΦ 9ƴ Ŏŀǎ ŘΩƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǎǘ ŘŞŎƭŀǊŞŜ 
INCOMPLETE. 

 6.4.3 
7.3.1 
15.6 
21.3.2 
21.3.3 
Fig. 11(5) 

    
15.9  REMPLACEMENT ILLEGAL    

    
15.9.1 ¦ƴ ǊŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ƛƭƭŞƎŀƭ ǎΩƛƭ ŘŞǇŀǎǎŜ ƭŜǎ ƭƛmitations prévues à la Règle 15.6 

 (à l'exception des cas prévus à la Règle 15.7), ou s'il concerne un joueur non-
enregistré.  

  

15.9.2 [ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ŀ ŜŦŦŜŎǘǳŞ ǳƴ ǊŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ƛƭƭŞƎŀƭ Ŝǘ ǉǳŜ ƭŜ ƧŜǳ ŀ ǊŜǇǊƛǎΣ ƭŀ 
procédure suivante est à suivre dans l'ordre: 

 8.1 
15.6 

15.9.2.1 l'équipe est pénalisée: l'adversaire gagne un point et le service;   6.1.3 

15.9.2.2 le remplacement est corrigé;   

15.9.2.3 ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ƳŀǊǉǳŞǎ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŦŀǳǘƛǾŜ ŘŜǇǳƛǎ ƭŀ ŦŀǳǘŜ ǎƻƴǘ ŀƴƴǳƭŞǎΣ ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŘŜ 
ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀŘǾŜǊǎŜ ǎƻnt maintenus. 

  

    
15.10  PROCEDURE DE REMPLACEMENT    

    
15.10.1 Les remplacements doivent être effectués dans la zone de remplacement.  1.4.3 

Fig. 1b 

15.10.2 Un remplacement durera seulement le temps nécessaire à l'enregistrement sur la 
feuille de match et permettre l'entrée et la sortie des joueurs.  

 15.10 
24.2.6 
25.2.2.3 

15.10.3a 

 

La demande réelle de remplacement débute par l'entrée du (des) remplaçant(s) 
dans la zone de remplacement, prêt(s) à jouer, pendant une interruption. Le coach 
ne doit pas effectuer  le signal du remplacement sauf si le remplacement est du à 
une blessure ou s'il a lieu avant le début du set. 

  

15.10.3b {ƛ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ ƴϥŜǎǘ Ǉŀǎ ǇǊşǘΣ ƭŜ ǊŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀŎŎƻǊŘŞ Ŝǘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǎǘ 
sanctionnée pour retard de jeu. 

 16.2 
Fig. 9 

15.10.3c La demande de remplacement est reconnue et annoncée par le marqueur ou le 
2nd  arbitre qui utilisent respectivement le buzzer ou le sifflet. 
Le 2nd arbitre autorise le remplacement. 

 24.2.6 

 Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, des plaquettes numérotées 
sont utilisées pour faciliter les remplacements. 

  

15.10.4 {ƛ ǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ŘŞǎƛǊŜ ǇǊƻŎŞŘŜǊ ǎƛƳǳƭǘŀƴŞƳŜƴǘ Ł Ǉƭǳǎ ŘΩǳƴ ǊŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘΣ ǘƻǳǎ ƭŜǎ 
joueurs remplaçants doivent se rendre au même moment dans la zone de 
remplacement pour être considérés comme une même demande. Dans ce cas, les 
remplacements doivent être effectués successivement, par paires de joueurs, 
ƭΩǳƴŜ Ł ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜΦ 
Si l'un est illégal, le remplacement légal est autorisé mais l'illégal est refusé et 
sujet à une sanction de retard de jeu.  

 1.4.3 
15.2.2 
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15.11  DEMANDES NON FONDEES    

    
15.11.1 Lƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŦƻƴŘŞ ŘŜ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊǊǳǇǘƛƻƴ ǊŞƎǳƭƛŝǊŜ ŘŜ ƧŜǳΥ  15 

15.11.1.1 ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘΩǳƴ ŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜ ƧŜǳ ƻǳ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ƻǳ ŀǇǊŝǎ ƭŜ ŎƻǳǇ ŘŜ ǎƛŦŦƭŜǘ ŀǳǘƻǊƛǎŀƴt 
le service,  

 12.3 

15.11.1.2 ǇŀǊ ǳƴ ƳŜƳōǊŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ƴƻƴ ŀǳǘƻǊƛǎŞΣ   5.1.2.3 
5.2.3.3 

15.11.1.3 pour un second remplacement durant la même interruption sauf en cas de 
blessure/maladie du joueur en jeu  

 15.2.2 
15.2.3 
16.1 
25.2.2.6 

15.11.1.4 après avoir épuisé le nombre autorisé de temps-morts et remplacements de 
joueurs, 

 15.1 

15.11.2 La première demande non-ŦƻƴŘŞŜ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘΩƛƴŎƛŘŜƴŎŜ ǎǳǊ ƭŜ 
ƧŜǳ ƴƛ ƴΩƻŎŎŀǎƛƻƴƴŜ ŘŜ ǊŜǘŀǊŘ ǎŜǊŀ ǊŜƧŜǘŞŜΣ Ƴŀƛǎ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŞŜ ǎǳǊ ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜ 
de match sans autres conséquences. 

 16.1 
25.2.2.6 

15.11.3 Toute nouvelle demande non-fondée durant le match par la même équipe 
constitue un retard de jeu. 

 16.1.4 

    
16  RETARDS DE JEU    

    
16.1  TYPES DE RETARDS    

    
 Toute action irrégulière d'une équipe qui diffère la reprise du jeu constitue un 

retard de jeu et comprend entre autres : 
  

16.1.1 retarder une interruption régulière;  15.10.2 

16.1.2 prolonger une interruption de jeu après avoir reçu le signal de reprendre le jeu ;  15 

16.1.3 demander un remplacement illégal ;   15.9 

16.1.4 répéter une demande non fondée ;  15.11.3 

16.1.5 ǇƻǳǊ ǳƴ ƳŜƳōǊŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜΣ ǊŜǘŀǊŘŜǊ ƭŜ ƧŜǳΦ   

    
 

16.2  SANCTIONS POUR RETARD   Fig. 9 

    
16.2.1 L'avertissement pour retard et la pénalisation pour retard sont des sanctions 

d'équipe. 
  

16.2.1.1 Les sanctions pour retard demeurent en vigueur pour toute la durée du match.  6.3 

16.2.1.2 Toutes les sanctions pour retard sont enregistrées sur la feuille de match.  25.2.2.6 

16.2.2 Le premier retard par un membre ŘΩǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ Řŀƴǎ ǳƴ ƳŀǘŎƘ Ŝǎǘ ǎŀƴŎǘƛƻƴƴŞ ǇŀǊ 
un "AVERTISSEMENT POUR RETARD". 

 4.1.1 
Fig. 11(25) 

16.2.3 Le second retard et les suivants par tout membre de la même équipe dans le 
même match et pour n'importe quel motif constitue(nt) une faute et est(sont) 
sanctionné(s) par une "PENALISATION POUR RETARD " : l'adversaire gagne un 
point et le service. 

 6.1.3 
Fig. 11(25) 

16.2.4 Les sanctions pour retard infligées avant ou entre les sets sont appliquées pour le 
set suivant. 

 18.1 
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17  INTERRUPTIONS DE JEU EXCEPTIONNELLES    

    
17.1  BLESSURE/MALADIE   8.1 

    
17.1.1 {ƛ ǳƴ ŀŎŎƛŘŜƴǘ ƎǊŀǾŜ ǎŜ ǇǊƻŘǳƛǘ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ Ŝǎǘ Ŝƴ ƧŜǳΣ ƭΩŀǊōƛǘǊŜ Řƻƛǘ 

immédiatement arrêter le jeu et autoriser le personnel médical à pénétrer sur le 
terrain. 

  

 [ΩŞŎƘŀƴƎŜ Ŝǎǘ ŜƴǎǳƛǘŜ rejoué.  6.1.3 

17.1.2 Si un joueur blessé/malade ne peut pas être remplacé régulièrement ou 
exceptionnellement, 3 minutes de récupération seront accordées au joueur, mais 
pas plus d'une fois durant le match pour le même joueur.  

 15.6 
15.7 
24.2.8 

 Si le joueur ne se rétablit pas, son équipe est déclarée incomplète.  6.4.3 
7.3.1 

    
17.2  INCIDENT EXTERIEUR    

    
 {Ωƛƭ ǎŜ ǇǊƻŘǳƛǘ ǳƴ ƛƴŎƛŘŜƴǘ ŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ŘǳǊŀƴǘ ƭŜ ƳŀǘŎƘΣ ƭŜ ƧŜǳ Řƻƛǘ şǘǊŜ ƛƴǘŜǊǊƻƳǇǳ Ŝǘ 

ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ Ŝǎǘ ǊŜƧƻǳŞΦ 
 6.1.3 

Fig. 11(23) 

    
17.3  IN TERRUPTIONS PROLONGEES    

    
17.3.1 Lorsque des circonstances imprévues interrompent le match, le 1er arbitre, les 

ƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊǎ Ŝǘ ƭŜ ŎƻƳƛǘŞ ŘŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΣ ǎΩƛƭ ȅ Ŝƴ ŀ ǳƴΣ ŘŞŎƛŘŜǊƻƴǘ ŘŜǎ ƳŜǎǳǊŜǎ Ł 
prendre pour rétablir les conditions normales. 

 23.2.3 

17.3.2 5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƛƴǘŜǊǊǳǇǘƛƻƴǎ Řƻƴǘ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ǘƻǘŀƭŜ Ŝǎǘ ƛƴŦŞǊƛŜǳǊŜ Ł п 
heures: 

 17.3.1 

17.3.2.1 - si le jeu est repris sur le même terrain de jeu, le set interrompu reprendra 
normalement avec les mêmes scores, joueurs et positions. Les résultats des sets 
précédents resteront acquis; 

 1 
7.3 

 
17.3.2.2 - si le match est repris sur un autre terrain de jeu, le set interrompu est annulé et il 

est rejoué avec les mêmes formations de départ  (à l'exception des joueurs 
expulsés ou disqualifiés) et les sanctions enregistrées seront maintenues. Les 
résultats des sets joués resteront acquis. 

 7.3 
21.1.1 
Fig. 9 

17.3.3 5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƛƴǘŜǊǊǳǇǘƛƻƴǎ Řƻƴǘ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ǘƻǘŀƭŜ ŜȄŎŝŘŜ п ƘŜǳǊŜǎΣ 
le match entier sera rejoué. 
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18  INTERVAL LES ET CHANGEMENT DE CAMP    

    
18.1  INTERVALLES    

    
 Un intervalle est l'arrêt entre les sets. Tous les arrêts entre les sets durent trois 

minutes. 
 4.2.4 

 5ǳǊŀƴǘ ŎŜǘǘŜ ǇŞǊƛƻŘŜ ƛƭ Ŝǎǘ ǇǊƻŎŞŘŞ ŀǳ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǘŜǊǊŀƛƴ Ŝǘ Ł ƭΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ 
des équipes sur la feuille de match. 

 7.3.2 
18.2 
25.2.1.2 

 [ΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ǎŜŎƻƴŘ Ŝǘ ƭŜ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ ǎŜǘ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŀƭƭƻƴƎŞ ƧǳǎǉǳΩŁ мл ƳƛƴǳǘŜǎ 
ǇŀǊ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎƳŜ ŎƻƳǇŞǘŜƴǘΣ Ł ƭŀ ŘŜƳŀƴŘŜ ŘŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛƻƴΦ 

  

    
18.2  CHANGEMENT DE CAMP   Fig. 11(3) 

    
18.2.1 !ǇǊŝǎ ŎƘŀǉǳŜ ǎŜǘΣ ƭŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ŎƘŀƴƎŜƴǘ ŘŜ ŎŀƳǇΣ Ł ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ Řǳ ǎŜǘ ŘŞŎƛǎƛŦΦ  7.1 

18.2.2 Dans le set décisif, dès que l'équipe qui mène atteint 8 points, les équipes 
changent de camp sans retard, les positions des joueurs demeurent les mêmes. 

 6.3.2 
7.4.1 
25.2.2.5 

 {ƛ ƭŜ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ƴŜ ǎŜ Ŧŀƛǘ Ǉŀǎ ƭƻǊǎǉǳŜ ǉǳŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ƳŝƴŜ ŀǘǘŜƛƴǘ у ǇƻƛƴǘǎΣ ƛƭ 
Řƻƛǘ ǎΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ Řŝǎ ǉǳŜ ƭΩŜǊǊŜǳǊ Ŝǎǘ ǎƛƎƴŀƭŞŜΦ [Ŝǎ Ǉƻƛƴǘǎ ƳŀǊǉǳŞǎ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ Řǳ 
changement restent acquis. 
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CHAPITRE 6 

LE JOUEUR LIBERO  

 

 

19  LE JOUEUR LIBERO    

    
    
19.1  DESIGNATION DU LIBERO   5 
    
19.1.1 Chaque équipe a le droit de désigner dans la liste des joueurs de la feuille de match 

ƧǳǎǉǳΩŁ ŘŜǳȄ όнύ ƧƻǳŜǳǊǎ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŞǎ Ŝƴ ŘŞŦŜƴǎŜ ζ[ƛōŞǊƻǎηΦ 

Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles pour Séniors, si une équipe 
inscrit plus de 12 joueurs sur la feuille de match, DEUX libéros sont obligatoires 
dans la liste. 

 4.1.1 

19.1.2 

 

¢ƻǳǎ ƭŜǎ ά[ƛōŞǊƻǎέ ŘƻƛǾŜƴǘ şǘǊŜ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŞǎ ŀǾŀƴǘ ƭŜ ƳŀǘŎƘ ǎǳǊ ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ƳŀǘŎƘ 
dans les lignes spéciales réservées à cet effet. 

 5.2.2 
25.2.1.1 
26.2.1.1 

19.1.3 

 

[Ŝ [ƛōŞǊƻ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ Ŝǎǘ ƭŜ [ƛōŜǊƻ ŀŎǘƛŦΦ {Ωƛƭ ȅ ŀ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ƭƛōŞǊo il/elle sera le second 
libéro de l'équipe. 

  

 A tout moment il ne peut se trouver sur le terrain qu'un seul Libéro.   

    
19.2  EQUIPEMENT   4.3 

    
 

 

Le(s) joueur(s) Libéro(s) doi(ven)t porter une tenue (ou une chasuble, pour le Libéro 
re-désigné) qui a une couleur dominante différente de toutes les couleurs utilisées 
pour le reste de l'équipe. La tenue doit netǘŜƳŜƴǘ ŎƻƴǘǊŀǎǘŜǊ  Řǳ ǊŜǎǘŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜΦ 

  

 [ŀ ǘŜƴǳŜ Řǳ [ƛōŞǊƻ Řƻƛǘ şǘǊŜ ƴǳƳŞǊƻǘŞŜ ŎƻƳƳŜ  ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜΦ   

 Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles le libéro re-désigné doit, si 
possible, porter un maillot de même style et de même couleur que le libéro 
original, mais il doit garder son propre numéro. 

  

    
19.3  ACTIONS IMPLIQUANT  LE LIBERO    
    
19.3.1 Les actions de jeu   

19.3.1.1 ƭŜ [ƛōŞǊƻ ǇŜǳǘ ǊŜƳǇƭŀŎŜǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ƧƻǳŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŀǊǊƛŝǊŜ ;  7.4.1.2 

19.3.1.2 il ƴϥŜǎǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞ Ł  ƧƻǳŜǊ ǉǳŜ ŎƻƳƳŜ ƧƻǳŜǳǊ ŀǊǊƛŝǊŜ Ŝǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǳǘƻǊƛǎŞ Ł ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ 
ǳƴŜ ŦǊŀǇǇŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜ ŘΩƻǴ ǉǳŜ ŎŜ ǎƻƛǘ όȅ ŎƻƳǇǊƛǎ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ ŘŜ ƧŜǳ Ŝǘ ƭŀ ȊƻƴŜ ƭƛōǊŜύ ǎƛΣ 
au moment du contact, le ballon est entièrement plus haut que le bord supérieur du 
filet ; 

 13.2.2 
13.2.3 
13.3.5 

19.3.1.3 il ne peut ni servir, ni contrer ou tenter de contrer.  12.4.1  
14.6.2 
14.6.6 
Fig. 11(12) 

 



 

Règles Officielles du Volleyball 2015-2016_V1 42 

 
19.3.1.4 ¦ƴ ƧƻǳŜǳǊ ƴŜ ǇŜǳǘ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ ŦǊŀǇǇŜ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜ ǉǳŀƴŘ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ Ŝǎǘ ŎƻƳǇƭŝǘŜƳŜƴǘ 

plus haut que le bord supérieur Řǳ ŦƛƭŜǘΣ ǎƛ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ǇǊƻǾƛŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ǘƻǳŎƘŜ ƘŀǳǘŜ 
jouée avec les doigts par le Libéro et effectuée dans sa zone avant. Le ballon peut 
être attaqué librement si le Libéro effectue la même action en dehors de sa zone 
avant. 

 1.4.1 
13.3.6 
23.3.2.3d 
23.3.2.3e 
Fig. 1b 

19.3.2 Changements du Libéro    

19.3.2.1 Les changements impliquant le Libéro ne sont pas comptabilisés comme 
remplacements. 
 

Ils sont illimités, mais il doit y avoir au moins un échange de jeu terminé entre deux 
changements du Libéro (sauf si une pénalité engendre une rotation amenant le 
Libéro en position 4, ou si le Libéro actif devient incapable de jouer rendant 
ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜ ƧŜǳ ƴƻƴ-terminé).  

 6.1.3 
15.5 
 

19.3.2.2 Le joueur régulier peut reprendre sa place ou être changé pour ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ƭŜǉuel des 
deux Libéros. 
Le Libéro actif peut être seulement changé par le joueur régulier dont il avait pris la 
place ou par le second Libéro. 

  

19.3.2.3 Au début de chaque set, le libéro ne peut pas entrer sur le terrain tant que le 2nd 
arbitre n'a pas vérifié la position de départ. 

 7.3.2 
12.1 

19.3.2.4 Les autres changements doivent avoir seulement lieu quand le ballon est hors jeu et 
avant le coup de sifflet de l'arbitre. 

 8.2  
12.3 

19.3.2.5 Un changement effectué après le coup de sifflet autorisant le service, mais avant la 
frappe de service, ne doit pas être refusé; néanmoins, à la fin de l'échange le 
ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ Ŝƴ ƧŜǳ ŘŜǾǊŀ şǘǊŜ ƛƴŦƻǊƳŞ ǉǳŜ ŎŜǘǘŜ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǳǘƻǊƛǎŞŜ Ŝǘ ǉǳŜ 
les récidives seront sujettes à une sanction de retard de jeu.  
 

 12.3 
12.4 
Fig. 9 

19.3.2.6 ¢ƻǳǘŜ ǊŞǇŞǘƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ǘŀǊŘƛŦ ŜƴǘǊŀƞƴŜǊŀ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊǊǳǇǘƛƻƴ ƛƳƳŞŘƛŀǘŜ Řǳ 
jeu et une sanction d'un retard de jeu sera appliquée. L'équipe qui devra servir sera 
déterminée par le résultat de la sanction pour retard. 
 

 16.2 
Fig. 9 

19.3.2.7 

 

Le Libéro et le joueur changé ne peuvent entrer ou sortir du terrain que par la "Zone 
de changement du Libéro". 
 

 1.4.4 
Fig. 1b 

19.3.2.8 

 

Tous les changements impliquant les Libéros doivent être enregistrés sur la feuille 
de Contrôle du Libéro (ou sur la feuille électronique , si celle-ci est utilisée).  

 26.2.2.1 
26.2.2.2 

19.3.2.9 Un changement illégal du Libéro peut concerner (entre autres )    

 ¶ Ǉŀǎ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜ ƧŜǳ ǘŜǊƳƛƴŞ ŜƴǘǊŜ des changements du Libéro.  6.1.3 

 ¶ le Libéro est changé par un joueur autre que le second Libéro ou que le joueur 
ǊŞƎǳƭƛŜǊ ƭΩŀȅŀƴǘ ŎƘŀƴƎŞ 

 15.9 

 Les conséquences d'un changement illégal du Libero sont les mêmes que celle d'un 
remplacement illégal. 

 15.9 

 Si le changement illégal du Libéro est constaté avant le début de l'échange suivant, 
alors il est corrigé par les arbitres et l'équipe est sanctionnée d'un retard de jeu. 
 

 Fig. 9 

 Si le changement illégal du Libéro est constaté après la frappe de service, les 
conséquences sont les mêmes qu'un remplacement illégal. 

 15.9 
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19.4  RE-DESIGNATION D'UN NOUVEAU LIBERO    

    
19.4.1 Le libéro devient incapable de jouer s'il est blessé, malade, expulsé ou disqualifié.   21.3.2 

21.3.3 
Fig. 9 

 Le libéro peut être déclaré incapable de jouer pour n'importe quelle raison par le 
coach ou en cas d'absence du coach par le capitaine au jeu. 

 5.1.2.1 
5.2.1 

19.4.2 Equipe avec un seul Libéro   

19.4.2.1 [ƻǊǎǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ [ƛōŞǊƻ Ŝǎǘ disponible pour une équipe en accord avec la règle 19.4.1 
ou si l'équipe a inscrit un seul libéro, et qu'il devient ou est déclaré inapte à jouer, le 
coach (ou en son absence, le capitaine au jeu) peut re-désigner pour le reste du 
match un autre joueur (excepté celui ayant changé  le Libéro) qui ne se trouve pas 
sur le terrain au moment de la re-désignation.  

 19.4 
19.4.1 

19.4.2.2 Si le Libéro actif devient incapable de jouer, il/elle peut être changé régulièrement 
sur le terrain par le joueur dont il avait pris la place ou immédiatement et 
directement par un Libéro re-désigné. 
Toutefois un Libéro qui a été ainsi remplacé dans sa fonction ne peut plus prendre 
part au jeu pour le reste du match. 

  

 Si le Libéro n'est pas sur le terrain lorsqu'il est déclaré inapte à jouer, il/elle peut 
l'objet d'une re-désignation. Un Libéro, déclaré inapte à jouer ne peut pas reprendre 
part au jeu pour le reste du match. 

  

19.4.2.3 [Ŝ ŎƻŀŎƘ ƻǳ ƭŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŀǳ ƧŜǳΣ ǎΩƛƭ ƴΩȅ Ǉŀǎ ŘŜ ŎƻŀŎƘ ǇǊŞǎŜƴǘΣ Řƻƛǘ ŎƻƴǘŀŎǘŜǊ ƭŜ 2nd  
arbitre pour l'informer de cette re-désignation. 

 5.1.2.1 
5.2.1 

19.4.2.4 Si le Libéro re-désigné devait être déclaré inapte à jouer, d'autres re-désignations 
sont autorisées. 

 19.4.1 

19.4.2.5 Si le coach demande que le capitaine d'équipe soit re-désigné comme Libéro, ceci 
ǎŜǊŀ ŀǳǘƻǊƛǎŞΣ Ƴŀƛǎ ƭŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ Řƻƛǘ Řŀƴǎ ŎŜ Ŏŀǎ ŘŞƭŞƎǳŜǊ ǘƻǳǎ ǎŜǎ 
privilèges. 

 5.1.2 
19.4.1 

19.4.2.6 En cas de re-désignation ŘΩǳƴ [ƛōŞǊƻΣ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ Řǳ ƧƻǳŜǳǊ ǊŜŘŞǎƛƎƴŞ ŎƻƳƳŜ [ƛōŞǊƻ 
doit  être inscrit dans la case remarque de la feuille de match et sur la feuille de 
contrôle du Libéro.(ou sur la feuille électronique si elle est utilisée). 

 25.2.2.7 
26.2.2.1 

19.4.3 Equipe avec deux Libéros   

19.4.3.1 vǳŀƴŘ ǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ Ł ƛƴǎŎǊƛǘ ŘŜǳȄ [ƛōŞǊƻǎ ǎǳǊ ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ƳŀǘŎƘ Ŝǘ ǉǳŜ ƭΩǳƴ ŘΩŜǳȄ 
ŘŜǾƛŜƴǘ ƛƴŀǇǘŜ Ł ƧƻǳŜǊΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀ ƭŜ ŘǊƻƛǘ ŘŜ ƧƻǳŜǊ ŀǾŜŎ ǳƴ ǎŜǳƭ [ƛōŞǊƻΦ  

 4.1.1 
19.1.1 

 Aucune re-désignation ne sera acceptée sauf si le Libéro restant est déclaré 
incapable de continuer à jouer. 

 19.4 
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19.5  RESUME    

  
  

 Si le Libéro est expulsé ou disqualifié, il/elle peut être changé immédiatement par le 
second Libéro. Si l'équipe n'a qu'un seul Libéro, alors elle a le droit de procéder à 
une re-désignation. 

 19.4 
21.3.2 
21.3.3 
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CHAPITRE 7 

CONDUITE DES PARTICIPANTS  

 

 

 

20  CONDUITE EXIGEE    

    
20.1  CONDUITE SPORTIVE    

    
20.1.1 Les participants doivent connaître les "Règles Officielles du Volleyball" et les 

respecter. 
  

20.1.2 Les participants doivent accepter avec un esprit sportif les décisions des arbitres, 
sans les discuter. 

  

 En cas de doute, des éclaircissements peuvent être demandés seulement via le 
capitaine au jeu. 

 5.1.2.1 

20.1.3 [Ŝǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ǎΩŀōǎǘŜƴƛǊ ŘŜ ǘƻǳǘŜ ŀŎǘƛƻƴ ƻǳ ŀǘǘƛǘǳŘŜ Ǿƛǎŀƴǘ Ł ƛƴŦƭǳŜƴŎŜǊ 
les décisions des arbitres ou couvrir les fautes commises par leur équipe. 

  

  
  

20.2  FAIR PLAY    

  
  

20.2.1 Les participants doivent se conduire respectueusement et courtoisement dans un 
esprit de FAIR-t[!¸Σ ƴƻƴ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ Ł ƭΩŞƎŀǊŘ ŘŜǎ ŀǊōƛǘǊŜǎ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ Ł ƭΩŞƎŀǊŘ ŘŜǎ 
autres officiels, adversaires, des partenaires et des spectateurs. 

  

20.2.2 [ŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǎǘ ŀǳǘƻrisée. 
 

 5.2.3.4 

  

 

 

  
21  COMPORTEMENT INCORRECT ET SANCTIONS    

  

 

 

  
21.1  COMPORTEMENT INCORRECT MINEUR    

    
 Les comportements incorrects mineurs ne sont pas sanctionnés. Il appartient au 

мŜǊ ŀǊōƛǘǊŜ ŘΩŞǾƛǘŜǊ ǉǳŜ ƭŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ǎΩŀǇǇǊƻŎƘŜƴǘ Řǳ ƴƛǾŜŀǳ des sanctions.  
 5.1.2 

21.3 

 Ceci est fait en 2 étapes : 

Etape 1 : en donnant un avertissement verbal via le capitaine au jeu 

Etape 2 : en utilisant un CARTON JAUNE pour le membre de l'équipe concerné. 

 Fig. 9 
Fig. 11(6a) 

 Cet avertissement formel ne constitue pas une sanction mais un symbole que le 
membre de l'équipe (et par extension l'équipe elle-même) a atteint la limite de la 
procédure de sanction pour le match. Ceci est enregistré sur la feuille de match 
sans autre conséquence immédiate. 
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21.2  COMPORTEMENT INCORRECT ENTRAINANT DES SANCTIONS    

    
 Le comportement incorrect d'un membre d'une équipe envers les officiels, les 

adversaires, les coéquipiers ou le public est classé en trois catégories, suivant la 
gravité de l'infraction. 

 4.1.1 

21.2.1 Conduite grossière: acte contraire aux bonnes manières ou à la moralité   

21.2.2 Conduite injurieuse : propos insultants ou diffamatoires ou gestes exprimant le 
mépris. 

  

21.2.3 Agression : attaque physique réelle ou comportement agressif et menaçant.   

    
21.3  ECHELLE DES SANCTIONS   Fig. 9 

    
 Selon le jugement du 1er arbitre et suivant la gravité de la faute, les sanctions à 

appliquer et à enregistrer sur la feuille de match sont : Pénalisation, Expulsion ou 
Disqualification. 

 21.2 
25.2.2.6 

21.3.1 Pénalisation  Fig. 11(6b) 

 [ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŎƻƴŘǳƛǘŜ ƎǊƻǎǎƛŝǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ ƳŀǘŎƘ ǇŀǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ƳŜƳōǊŜ ŘŜ 
ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǎǘ ǇŞƴŀƭƛǎŞŜ Υ ƭϥŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ ƎŀƎƴŜ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ Ŝǘ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜΦ  

 4.1.1 
21.2.1 

21.3.2 Expulsion  Fig. 11(7) 

21.3.2.1 Un membre de l'équipe qui est sanctionné d'une expulsion ne peut plus jouer pour 
le reste du set, il doit être remplacé légalement et immédiatement s'il était sur le 
ǘŜǊǊŀƛƴ Ŝǘ Řƻƛǘ ǊŜǎǘŜǊ ŀǎǎƛǎ Řŀƴǎ ƭΩŀƛǊŜ ŘŜ ǇŞƴŀƭƛǘŞΣ ǎŀƴǎ ŀǳǘǊŜ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜΦ 

 1.4.6 
4.1.1 
5.2.1 
5.3.2 
Fig. 1a 
Fig. 1b 

 Un coach ŜȄǇǳƭǎŞ ǇŜǊŘ ƭŜ ŘǊƻƛǘ ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴƛǊ Řŀƴǎ ƭŜ ǎŜǘ Ŝǘ Řƻƛǘ rester assis dans 
ƭΩŀƛǊŜ ŘŜ ǇŞƴŀƭƛǘŞΦ  

 5.2.3.3 

21.3.2.2 [ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŎƻƴŘǳƛǘŜ ƛƴƧǳǊƛŜǳǎŜ ŘΩǳƴ ƳŜƳōǊŜ ŘΩǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ Ŝǎǘ ǎŀƴŎǘƛƻƴƴŞŜ ǇŀǊ 
une expulsion, sans autre conséquence. 

 4.1.1 
21.2.2 

21.3.2.3 La seconde conduite grossière par un même joueur dans le même match est 
sanctionnée par une expulsion, sans autre conséquence. 

 4.1.1 
21.2.1 

21.3.3 Disqualification  Fig. 11(8) 

21.3.3.1 ¦ƴ ƳŜƳōǊŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŘƛǎǉǳŀƭƛŦƛŞ Řƻƛǘ şǘǊŜ remplacé légalement et 
ƛƳƳŞŘƛŀǘŜƳŜƴǘ ǎϥƛƭ Şǘŀƛǘ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ Ŝǘ Řƻƛǘ ǉǳƛǘǘŜǊ ƭΩŀƛǊŜ ŘŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘŜ ƭŀ 
compétition pour le restant du match, sans autre conséquence.  

 4.1.1 
Fig. 1a 

21.3.3.2 La première attaque physique ou agression menaçante est sanctionnée par une 
disqualification sans autre conséquence. 

 21.2.3 

21.3.3.3 [ŀ ǎŜŎƻƴŘŜ ŎƻƴŘǳƛǘŜ ƛƴƧǳǊƛŜǳǎŜ Řŀƴǎ ƭŜ ƳşƳŜ ƳŀǘŎƘ ǇŀǊ ƭŜ ƳşƳŜ ƳŜƳōǊŜ ŘΩǳƴŜ 
équipe est sanctionnée par une disqualification, sans autre conséquence. 

 4.1.1 
21.2.2 

21.3.3.4 La troisième ŎƻƴŘǳƛǘŜ ƎǊƻǎǎƛŝǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ ƳşƳŜ ƳŀǘŎƘ ǇŀǊ ƭŜ ƳşƳŜ ƳŜƳōǊŜ ŘΩǳƴŜ 
équipe est sanctionné par une disqualification, sans autre conséquence. 

 4.1.1  
21.2.1 
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21.4  APPLICATION DE SANCTION S POUR COMPORTEMENT INCORRECT    

    
21.4.1 Toutes les sanctions pour comportement incorrect sont des sanctions 

individuelles; elles demeurent en vigueur pour toute la durée du match et sont 
enregistrées sur la feuille de match. 

 21.3  
25.2.2.6 

21.4.2 La répétition d'un comportement incorrect par le même membre d'une équipe au 
ŎƻǳǊǎ Řǳ ƳşƳŜ ƳŀǘŎƘ Ŝǎǘ ǎŀƴŎǘƛƻƴƴŞŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŜƳŜƴǘ όƭŜ ƳŜƳōǊŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǎŜ 
voit infliger une sanction plus sévère pour chaque infraction successive). 

 4.1.1 
21.2  
21.3  
Fig. 9 

21.4.3 [ΩŜȄǇǳƭǎƛƻƴ ƻǳ ƭŀ ŘƛǎǉǳŀƭƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘǳŜ Ł ǳƴŜ ŎƻƴŘǳƛǘŜ ƛƴƧǳǊƛŜǳǎŜ ou une agression 
ne demande pas de sanction préalable. 

 21.2 
21.3 

    
21.5  COMPORTEMENT INCORRECT AVANT ET ENTRE LES SETS    

    
 Tout comportement incorrect avant ou entre les sets est sanctionné selon la  

Règle 21.3 et les sanctions sont appliquées au set suivant. 
 18.1 

21.2 
21.3 

    
21.6  RESU ME DES COMPORTEMENTS INCORRECTS/ CARTES UTILISEES   Fig. 11  
   (6a-6b-7-8) 

 Avertissement:  pas de sanction   21.1 

 ¶ 1ère étape : avertissement verbal 

¶ 2ème étape : carte Jaune 

  

 Pénalité:  sanction                         carton rouge  21.3.1 

 Expulsion:  sanction                 cartons jaune + rouge tenus ensemble  21.3.2 

 Disqualification:  sanction  cartons jaune + rouge tenus séparément  21.3.3 
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PARTIE 2  

SECTION 2  

 

LES ARB ITRES  

LEURS RESPONSABILITES  

ET LES GESTES OFFICIELS  



 

Règles Officielles du Volleyball 2015-2016_V1 49 

CHAPITRE 8  

LES ARBITRES  

 

 

22  CORPS ARBITRAL ET PROCEDURES    

    
22.1  COMPOSITION    

    
 Le corps arbitral pour un match est composé des officiels suivants :   

 -  le 1er arbitre,  23 

 -  le 2nd arbitre,  24 

 -  le marqueur,  25 

 -  quatre (deux) juges de ligne.  27 

 Leur emplacement est indiqué à la Figure 10.   

 tƻǳǊ ƭŜǎ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛƻƴǎ CL±.Σ ƳƻƴŘƛŀƭŜǎ Ŝǘ ƻŦŦƛŎƛŜƭƭŜǎΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ 
marqueur adjoint. 

 26 

    
22.2  PROCEDURES    

    
22.2.1 Seuls le 1er et le 2nd arbitre peuvent siffler pendant le match :   

22.2.1.1 le 1er arbitre donne le signal du service qui commence l'échange de jeu;  6.1.3 
12.3 

22.2.1.2 le 1er et le 2nd ŀǊōƛǘǊŜ ǎƛŦŦƭŜƴǘ ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜΣ pour autant ǉǳΩƛƭǎ soient sûrs 
ǉǳΩǳƴŜ ŦŀǳǘŜ ŀ ŞǘŞ ŎƻƳƳƛǎŜ Ŝǘ ǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ ƛŘŜƴǘƛŦƛŞ ǎŀ ƴŀǘǳǊŜΦ 

  

22.2.2 Lƭǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎƛŦŦƭŜǊ ǇŜƴŘŀƴǘ ǳƴ ŀǊǊşǘ ŘŜ ƧŜǳ ǇƻǳǊ ƛƴŘƛǉǳŜǊ ǉǳΩƛƭǎ ŀǳǘƻǊƛǎŜƴǘ ƻǳ 
ǊŜǇƻǳǎǎŜƴǘ ƭŀ ŘŜƳŀƴŘŜ ŘΩǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜΦ 

 5.1.2 
8.2 

22.2.3 Immédiatement après le coup de siffleǘ ŘŜ ƭΩŀǊōƛǘǊŜ ǎƛƎƴŀƭŀƴǘ ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜΣ ƭŜǎ 
ŀǊōƛǘǊŜǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ƛƴŘƛǉǳŜǊ Ł ƭΩŀƛŘŜ Řǳ ƎŜǎǘŜ ƻŦŦƛŎƛŜƭ Υ 

 22.2.1.2 
28.1 

22.2.3.1 Si la faute a été sifflée par le 1er  arbitre, celui-ci indiquera dans l'ordre:   

 a)  ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ Ǿŀ ǎŜǊǾƛǊΤ  12.2.2 
Fig. 11(2) 

 b)  la nature de la faute;   

 c) le(s) joueur(s) fautif(s)   (si nécessaire).   
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22.2.3.2 Si la faute a été sifflée par le 2nd arbitre, celui-ci indiquera:   

 a) la nature de la faute;   

 b) le joueur fautif (si nécessaire);   

 c) ƭΩŞǉǳƛǇe qui va servir après le geste  du 1er arbitre.  12.2.2 

 Dans ce cas, le 1er arbitre ne doit indiquer ni la nature de la faute ni le joueur 
ŦŀǳǘƛŦΣ Ƴŀƛǎ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ Ǿŀ ǎŜǊǾƛǊ. 

 Fig. 11(2) 

22.2.3.3 Dans le cas d'une attaque fautive d'un joueur arrière ou d'un joueur libéro, les 
deux arbitres indiquent la faute en respectant les règles 22.2.3.1 et 22.2.3.2.  

 12.2.2 
13.3.3 
13.3.5 
19.3.1.2 
23.3.2.3d 
23.3.2.3e 
Fig. 11(21) 

22.2.3.4 5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ŘƻǳōƭŜ ŦŀǳǘŜΣ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ŀǊōƛǘǊŜǎ ƛƴŘƛǉǳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭϥordre   

 a) la nature de la faute;  17.3 
Fig. 11(23) 

 b)  les joueurs fautifs (si nécessaire);   

 LΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ devra servir sera indiquée par le 1er arbitre.  12.2.2 
Fig. 11(2) 

    
23  PREMIER ARBITRE    

    
23.1  EMPLACEMENT    

 Le 1er arbitre remplit ses fonctions assis ou debout sur une plate-forme située à 
ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ŜȄǘǊŞƳƛǘŞǎ Řǳ ŦƛƭŜǘΦ {ŀ ǾǳŜ Řƻƛǘ ǎŜ ǎƛǘǳŜǊ ŀǇǇǊƻȄƛƳŀǘƛǾŜƳŜƴǘ Ł рл ŎƳ ŀǳ 
dessus du filet. 

 Fig. 1a  
Fig. 1b  
Fig. 10 

    
23.2  AUTORITE    

    
23.2.1 Le 1er arbitre dirige le match du début à la fin. Il a autorité sur tous les officiels et 

les membres des équipes. 
 4.1.1 

6.3 

 Pendant le match, ses décisions sont souveraines. Il est autorisé à annuler les 
ŘŞŎƛǎƛƻƴǎ ŘŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ƻŦŦƛŎƛŜƭǎ ǎΩƛƭ ƧǳƎŜ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ǎƻƴǘ ŜǊǊƻƴŞŜǎΦ 

  

 Il/Elle  peut même remplacer un officiel qui ne remplit pas correctement ses 
fonctions. 

  

23.2.2 Il/Elle contrôle aussi le travail des ramasseurs de ballons, des essuyeurs et des 
balayeurs. 

 3.3 

23.2.3 Il/Elle a un pouvoir de décision sur toutes les questions du jeu, y compris celles qui 
ne sont pas prévues par les Règles. 

  

23.2.4 Il/Elle ne doit pas autoriser la discussion de ses décisions.  20.1.2 

 Cependant, à la demande du capitaine au jeu, le 1er arbitre donnera des 
ŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƻǳ ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘation des Règles sur lesquelles il a fondé 
sa décision. 

 5.1.2.1 

 {ƛ ƭŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŀǳ ƧŜǳ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŘΩŀŎŎƻǊŘ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ ŎƘƻƛǎƛǘ ŘŜ ŎƻƴǘŜǎǘŜǊ 
ǳƴŜ ǘŜƭƭŜ ŘŞŎƛǎƛƻƴΣ ƛƭ Řƻƛǘ ƛƳƳŞŘƛŀǘŜƳŜƴǘ ǊŞǎŜǊǾŜǊ ǎƻƴ ŘǊƻƛǘ ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ ŎŜǘǘŜ 
contestation dès la fin du match. Le 1er arbitre doit autoriser ce droit au capitaine 
au jeu. 

 5.1.2.1  
5.1.3.2  
25.2.3.2 
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23.2.5 Le 1er arbitre a la responsabilité de décider avant et pendant le match si l'aire de 
jeu, l'équipement et les conditions permettent ou non le jeu. 

 Chapitre 1 
23.3.1.1 

    
23.3  RESPONSABILITES    

    
23.3.1 Avant le match, le 1er arbitre :   

23.3.1.1 ƛƴǎǇŜŎǘŜ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŀƛǊŜ ŘŜ ƧŜǳΣ ƭŜǎ ōŀƭƭƻƴǎ Ŝǘ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘǎΤ  Chapitre 1 
23.2.5  

23.3.1.2 effectue le tirage au sort en présenŎŜ ŘŜǎ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜǎ ŘΩŞǉǳƛǇŜΤ  7.1 

23.3.1.3 ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƭΩŞŎƘŀǳŦŦŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎΦ  7.2 

23.3.2 Pendant le match, il/elle est autorisé(e) à :   

23.3.2.1 donner un avertissement aux équipes;  21.1 

23.3.2.2 sanctionner les comportements incorrects et les retards de jeu;  16.2  
21.2 
Fig. 9 
Fig. 11 
(6a,6b,7,8) 
Fig. 11(25) 

23.3.2.3 décider :   
 a)  ŘŜǎ ŦŀǳǘŜǎ Řǳ ƧƻǳŜǳǊ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜ Ŝǘ ŘŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜΣ ȅ 

ŎƻƳǇǊƛǎ ƭΩŞŎǊŀƴΣ 
 7.4  

12.4  
12.5  
12.7.1 
Fig. 4 

 b)  des fautes de touche du ballon,  9.3 
Fig. 11(16) 
Fig. 11(17) 

 c)  des fautes au-dessus du filet et des contacts fautifs d'un joueur avec le filet 
prioritairement du côté de l'attaque, 

 11.3.1 
11.4.1  
11.4.4 
Fig. 11(20) 

 d)  des attaques fautives du libéro ou des joueurs arrières,  13.3.3 
13.3.5 
24.3.2.4 
Fig. 11(21) 

 e)  de la frappe d'attaque effective faites par un joueur sur un ballon situé au-
ŘŜǎǎǳǎ Řǳ ŦƛƭŜǘ ǾŜƴŀƴǘ ŘΩǳƴŜ ǇŀǎǎŜ ƘŀǳǘŜ effectuée avec les doigts par le libéro 
dans sa zone avant,  

 1.4.1 
13.3.6 
24.3.2.4 
Fig.11 (21) 

 f) du fǊŀƴŎƘƛǎǎŜƳŜƴǘ ŎƻƳǇƭŜǘ ǇŀǊ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ƛƴŦŞǊƛŜǳǊ ǎƛǘǳŞ ǎƻǳǎ ƭŜ ŦƛƭŜǘΣ  8.4.5 
24.3.2.7 
Fig. 5a 
Fig. 11(22) 

 
 g) du contre effectif d'un joueur arrière ou d'une tentative de contre du libéro.   14.6.2 

14.6.6  
Fig. 11(12) 

23.3.3 A la fin du match il vérifie et signe la feuille de match. 

 

 25.2.3.3 
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24  2nd  ARBITRE    

    
24.1  EMPLACEMENT    

    
 Le 2nd arbitre remplit ses fonctions debout, hors du terrain de jeu, à proximité du 

poteau situé du côté opposé et en face du 1er arbitre. 
 Fig. 1a 

Fig. 1b  
Fig. 10 

    
24.2  AUTORITE    

    
24.2.1 Le 2nd ŀǊōƛǘǊŜ Ŝǎǘ ƭΩŀǎǎƛǎǘŀƴǘ Řǳ 1er arbitre, mais a aussi son propre champ de 

compétence. 
 24.3 

 Si le 1er arbitre devient  ƛƴŎŀǇŀōƭŜ ŘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǎŀ ǘŃŎƘŜΣ ƭŜ 2nd arbitre peut le/la 
remplacer. 

  

24.2.2 Il/Elle peut aussi, sans siffler, signaler les fautes hors de sa compétence, mais ne 
doit pas insister auprès du 1er arbitre. 

 24.3 

24.2.3 Il/Elle contrôle le travail du/des marqueur(s).  25.2 
26.2 

24.2.4 Il/Elle contrôle les membres des équipes sur le banc de touche et rapporte au 1er 
arbitre tout comportement incorrect. 

 4.2.1 

24.2.5 Il/Elle ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ Řŀƴǎ ƭϥŀƛǊŜ ŘΩŞŎƘŀǳŦŦŜƳŜƴǘΦ   4.2.3 

24.2.6 Il/Elle autorise les interruptions régulières, en contrôle la durée et repousse les 
demandes non fondées. 

 15 
15.11  
25.2.2.3 

24.2.7 Il/Elle contrôle le nombre des temps-morts et des remplacements utilisés par 
chaque équipe et signale au 1er arbitre et à le coach concerné le 2ème temps-mort 
et les 5èmes et 6èmes remplacements de joueurs. 

 15.1 
25.2.2.3 

24.2.8 9ƴ Ŏŀǎ ŘŜ ōƭŜǎǎǳǊŜ ŘΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊΣ il/elle autorise le remplacement exceptionnel ou 
accorde un temps de récupération de 3 minutes. 

 15.7 
17.1.2 

24.2.9 Il/Elle ǾŞǊƛŦƛŜ ƭΩŞǘŀǘ Řǳ ǎƻƭΣ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ȊƻƴŜ ŀǾŀƴǘΦ Lƭ ǾŞǊƛŦƛŜ ŀǳǎǎƛ 
pendant le match que les ballons remplissent toujours les conditions 
réglementaires.  

 1.2.1 
3 

24.2.10 Il/Elle contrôle les membres des équipes dans les aires de pénalité et rapporte au 
1er arbitre tout comportement incorrect. 

 1.4.6 
21.3.2 

 Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, les tâches reprises aux 
Règles 24.2.5 et 24.2.10 sont prises en charge par l'arbitre "réserve" 

  



 

Règles Officielles du Volleyball 2015-2016_V1 53 

 
    
24.3  RESPONSABILITES    

    
24.3.1 Au commencement de chaque set, au changement de camps dans le set décisif et 

chaque foiǎ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜΣ ƭŜ 2nd arbitre vérifie que les positions effectives 
des joueurs sur le terrain correspondent à celles inscrites sur les fiches de position. 

 5.2.3.1 
7.3.2 
7.3.5 
18.2.2 

24.3.2 Pendant le match, il/elle décide, siffle et signale :   

24.3.2.1 ƭŀ ǇŞƴŞǘǊŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ ŀŘǾŜǊǎŜ Ŝǘ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ǎƻǳǎ ƭŜ ŦƛƭŜǘΣ  1.3. 
11.2  
Fig. 5a 
Fig. 11(22) 

24.3.2.2 ƭŜǎ ŦŀǳǘŜǎ ŘŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ŝƴ ǊŞŎŜǇǘƛƻƴΣ  7.5  
Fig. 4 
Fig. 11(13) 

24.3.2.3 les contacts fautifs, d'un joueur  avec le filet prioritairement du côté du contre et  
avec l'antenne située de son côté, 

 11.3.1 

24.3.2.4 le contre effectif effectué par un joueur de la ligne arrière ou une tentative de 
contre du Libéro, ou une attaque fautive effectuée par un joueur arrière ou par le 
libéro, 

 13.3.3 
14.6.2  
14.6.6 
23.3.2.3deg 
Fig. 11(12) 

24.3.2.5 le contact du ballon avec un objet extérieur,   8.4.2 
8.4.3 
Fig. 11(15) 

24.3.2.6 le contact du ballon avec le sol lorsque le 1er arbitre n'est pas en position de voir 
ce contact, 

 8.3 

24.3.2.7 le ballon franchissant le filet, totalement ou partiellement  à l'extérieur de l'espace 
de passage en direction du camp adverse ou son contact avec l'antenne située de 
son côté. 

 8.4.3 
8.4.4 
Fig. 5a 
Fig. 11(15) 

24.3.3 A la fin du match, il signe la feuille de match.  23.3.3 
25.2.3.3 

    
25  MARQUEUR    

    
25.1  EMPLACEMENT    

    
 Le marqueur remplit ses fonctions assis à la table de marquage située du côté 

opposé et en face du 1er arbitre. 
 Fig. 1a  

Fig. 1b  
Fig. 10 

    
25.2  RESPONSABILITES    

    
 Il tient la feuille de match conformément aux Règles en coopérant avec le 2nd 

arbitre. 
  

 Il utilise un buzzer ou tout autre instrument sonore pour notifier des irrégularités 
ou donner un signal aux arbitres sur la base de ses responsabilités.  

  

25.2.1 Avant le match et un set, le marqueur:   
25.2.1.1 inscrit les données du match et des équipes, ainsi que le nom et le numéro du 

Libéro, selon les procédures en vigueur et recueille les signatures des capitaines et 
des coachs; 

 4.1  
5.1.1 
5.2.2  
7.3.2  
19.1.2  
19.4.2.6 
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25.2.1.2 enregistre les formations de départ de chaque équipe à partir des fiches de 

position; 
 5.2.3.1 

7.3.2 

 {Ωƛƭ/elle ne reçoit pas à temps les fiches de position, il doit en informer 
immédiatement le 2nd arbitre; 

  

25.2.2 Pendant le match, le marqueur:   

25.2.2.1 enregistre les points marqués;  6.1 

25.2.2.2 ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƭΩƻǊŘǊŜ ŘŜ Ǌƻǘŀǘƛƻƴ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜ Ŝǘ ǎƛƎƴŀƭŜ ǘƻǳǘŜ ŜǊǊŜǳǊ ƛƳƳŞŘƛŀǘŜƳŜƴǘ 
après la frappe du service ; 

 12.2 

25.2.2.3 est en charge pour accepter et enregistrer les remplacements de joueur en 
actionnant le buzzer, il en contrôle le nombre et inscrit les remplacements et les 
temps-morts en  informant le 2nd arbitre; 

 15.1  
15.4.1 
15.10.3c 
24.2.6 
24.2.7 

25.2.2.4 ǎƛƎƴŀƭŜ ŀǳȄ ŀǊōƛǘǊŜǎ ǳƴŜ ŘŜƳŀƴŘŜ ŘΩƛƴǘŜǊǊǳǇǘƛƻƴ ǉǳƛ ƴŜ ǎŜǊŀƛǘ Ǉŀǎ fondée;  15.11 

25.2.2.5 annonce aux arbitres les fins de set et la marque du 8° point dans le set décisif;   6.2 
15.4.1  
18.2.2 

25.2.2.6 enregistre les avertissement pour méconduite, les sanctions et les demandes non-
fondées; 

 15.11.3 
16.2  
21.3 

25.2.2.7 enregistre tout autre événement selon les instructions du 2nd arbitre,  
par exemple : les remplacements exceptionnels, les temps de récupération, les 
interruptions prolongées, les ingérences extérieures, re-désignation etcΧ 

 15.7  
17.1.2  
17.2  
17.3 
19.4 

25.2.2.8 contrôle les intervalles entre les sets.  18.1 

25.2.3 A la fin du match, le marqueur:   

25.2.3.1 inscrit le résultat final;  6.3 
25.2.3.2 en cas de réclamation ŀǾŜŎ ƭΩŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ Řǳ 1er arbitre, écrit ou permet 

au capitaine d'équiǇŜ ƻǳ ŘŜ ƧŜǳ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ǎǳǊ ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ƳŀǘŎƘ ǳƴŜ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ ǎǳǊ 
l'incident ayant été contesté; 

 5.1.2.1 
5.1.3.2 
23.2.4 

25.2.3.3 après avoir signé lui-même la feuille de match, recueille les signatures des 
capitaines d'équipe, puis celles des arbitres. 

 5.1.3.1 
23.3.3 
24.3.3 

    
26.  MARQUEUR ADJOINT    

    
26.1  EMPLACEMENT   22.1 

   Fig. 1a 
Fig. 1b 
Fig. 10 

 Le marqueur adjoint remplit ses fonctions assis à côté du marqueur à la table de 
marque. 
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26.2  RESPONSABILITES   19.3 

    
 Il/elle enregistre les changements impliquant le Libéro.    

 Il/elle aide le marqueur dans l'exercice de ses fonctions administratives.   

 Si le marqueur  ne peut pas continuer son travail, le marqueur adjoint remplace le 
marqueur. 

  

26.2.1 Avant le match et un set, le marqueur adjoint :   

26.2.1.1 prépare la feuille de contrôle du Libéro,   

26.2.1.2 prépare la feuille de réserve du match.   

26.2.2 Pendant le match, le marqueur adjoint :   

26.2.2.1 enregistre les détails de changement du Libéro;  19.3.1.1 
19.4 

26.2.2.2 informe les arbitres de toutes les fautes de remplacement  du Libéro, en 
actionnant le buzzer; 

 19.3.2 

26.2.2.3 signale le début et la fin des Temps-Morts techniques ;  15.4.1 

26.2.2.4 fait fonctionner le tableau d'affichage manuel sur la table du marqueur ;   

26.2.2.5 vérifie que les tableaux d'affichage correspondent ;  25.2.2.1 

26.2.2.6 si nécessaire, remet à jour la feuille de réserve du match et la donne au marqueur.  25.2.1.1 

26.2.3 A la fin du match le marqueur adjoint :   

26.2.3.1 signe la feuille de contrôle du Libéro et la présente pour vérification ;   

26.2.3.2 signe la feuille de match.   

 Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, utilisant une feuille de 
match électronique, le marqueur-assistant travaille avec le marqueur pour 
annoncer les remplacements et les changements du libéro. 

  

    
27.  JUGES DE LIGNE    

    
27.1  EMPLACEMENT    

    
 Si deux juges de lignes seulement sont utilisés, ils se placent en diagonale, dans les 

angles situés à droite de chaque arbitre et à 1 ou 2 m du coin.  
 Fig. 1a 

Fig. 1b 
Fig. 10 

 /ƘŀŎǳƴ ŘΩŜǳȄ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŘŜ ŦƻƴŘ Ŝǘ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ƭŀǘŞǊŀƭŜ ǎƛǘǳŞŜs de son côté.    

 Pour les compétitions FIVB, Mondiales et Officielles, il est obligatoire de disposer 
de quatre juges de ligne. 

  

 Ils sont debout dans la zone libre de 1 à 3 m de chaque angle du terrain, face au 
ǇǊƻƭƻƴƎŜƳŜƴǘ ƛƳŀƎƛƴŀƛǊŜ ŘŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ǉǳΩƛƭǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜƴǘΦ 

 Fig.10 
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27.2  RESPONSABILITES    

    
27.2.1 Les juges de ligne remplissent leurs fonctions en utilisant un fanion (40 x 40 cm) 

pour signaler: 
 Fig. 12 

27.2.1.1 ƭŜ ōŀƭƭƻƴ άŘŜŘŀƴǎέ όƛƴύ Ŝǘ άŘŜƘƻǊǎέ όƻǳǘύ ŎƘŀǉǳŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ǘƻƳōŜ ǇǊŝǎ ŘŜ 
leur(s) ligne(s); 

 8.3 
8.4 
Fig. 12(1,2) 

27.2.1.2 ƭŜǎ ōŀƭƭƻƴǎ ϦŘŜƘƻǊǎϦ ǘƻǳŎƘŞǎ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǊŜŎŜǾŀƴǘ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ;   8.4 
Fig. 12(3) 

27.2.1.3 les ballons qui touchent les antennes, les ballons de service et les 3èmes touches 
d'équipe ǉǳƛ ŦǊŀƴŎƘƛǎǎŜƴǘ ƭŜ ŦƛƭŜǘ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǇŀǎǎŀƎŜΣ ŜǘŎΧ; 

 8.4.3 
8.4.4 
10.1.1 
Fig. 5a 
Fig. 12 (4) 

27.2.1.4 tout joueur (en dehors du serveur) qui empiéterait sur l'espace extérieur à son 
camp au moment de la frappe de service ; 

 7.4 
12.4.3 
Fig. 12(4) 

27.2.1.5 les fautes de pied du serveur ;  12.4.3 

27.2.1.6 tout contact avec les 80cm supérieurs de ƭΩŀƴǘŜƴƴŜ située de son côté du terrain 
par touǘ ƧƻǳŜǳǊ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ƧƻǳŜǊ ƭŜ ōŀƭƭƻƴ ƻǳ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŦŞǊant sur le jeu ; 

 11.3.1 
11.4.4 
Fig. 3 
Fig. 12(4) 

27.2.1.7 [Ŝ ōŀƭƭƻƴ Ǉŀǎǎŀƴǘ Ŝƴ ŘŜƘƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ  ǇŀǎǎŀƎŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀƳǇ ŀŘǾŜǊǎŜ ƻǳ 
ǘƻǳŎƘŀƴǘ ƭΩŀƴǘŜƴƴŜ ŘŜ  ǎƻƴ ŎƾǘŞΦ 

 10.1.1 
Fig. 5a 
Fig. 12(4) 

27.2.2 A la demande du 1er arbitre, un juge de ligne doit répéter son geste.   

    
28.  GESTES OFFICIELS    

    
28.1  GESTES OFFICIELS DES ARBITRES   Fig. 11 

    
 Les arbitres doivent faire le geste officiel pour indiquer les raisons de leur coup de 

sƛŦŦƭŜǘ όƴŀǘǳǊŜ ŘŜ ƭŀ ŦŀǳǘŜ ǎƛŦŦƭŞŜΣ ƻǳ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊǊǳǇǘƛƻƴ ŀǳǘƻǊƛǎŞŜύΦ [Ŝ ƎŜǎǘŜ Ŝǎǘ 
soutenu pendant un instant et  ǎΩƛƭ Ŝǎǘ Ŧŀƛǘ ŘΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ Ƴŀƛƴ ŎŜǘǘŜ Ƴŀƛƴ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ 
ŀǳ ŎƾǘŞ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŦŀǳǘƛǾŜ ƻǳ ǉǳƛ ŀ Ŧŀƛǘ ƭŀ ŘŜƳŀƴŘŜΦ 

  

    
28.2  GESTES OFFICIELS DES JU GES DE LIGNE   Fig. 12 

    
 Les juges de ligne doivent indiquer au moyen du geste officiel et en le maintenant 

un moment, la nature de la faute commise  
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